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RESUMO

Esta pesquisa visa implantar em carater experimental o Diario Eletronico para a coordenagdo do
curso de Sistemas de Informacéo e do curso de Redes de Computadores Faculdade de Alagoas. Os
objetivos desta pesquisa sdo: Implantar, em carater experimental, o Diario Eletr6nico, em celulares e
palms, computadores de m&o que ganham novas fungdes, servigos, programas e acessorios e avaliar
a eficacia do protdtipo no registro, acompanhamento e avaliacéo do trabalho pedagdgico, apontando
suas deficiéncias (limitacfes) e possibilidades, sugerindo novos ajustes a partir de seu uso
experimental. A linguagem utilizada para atender os objetivos desta pesquisa de iniciacdo cientifica
foi J2ME. Os resultados alcancados foram atendidos com sucesso, assim como 0S requisitos
funcionais e ndo funcionais.

Palavras-Chave:Dispositivos moveis; usabilidade; internet mdvel; diario eletronico.

1. INTRODUCAO

Esta pesquisa visa implantar em carater experimental o Diario Eletrénico para a
coordenacdo do curso de Sistemas de Informacdo da Instituicdo de Ensino Superior da
Faculdade de Alagoas — FAL. Assim, vem introduzir uma forte mudanga nos procedimentos
atuais para verificacdo da freqliéncia, avaliacdes e rendimento escolar de seus alunos, além de
outras informacGes necessarias através do uso do computador. O diario de classe € um
documento oficial de registro das ocorréncias relativas a disciplina e a turma, e estd sob
responsabilidade do professor, tendo como carater obrigatorio a sua atualizacdo, pois além de
facilitar o trabalho do docente facilita 0 acompanhamento da vida escolar do aluno através de
um registro unico, representando maior seguranca e disponibilidade de informacdes.

As vantagens do diario eletrénico para o professor sdo: possibilitar atualizacfes
periddicas da situacdo académica dos alunos, permitindo acompanhar, com maior rapidez, as
ocorréncias surgidas durante o semestre letivo, tais como trancamentos totais ou parciais,
dispensa de disciplinas, desligamentos etc. E para a instituicdo de ensino superior: possibilitar
a emissao da lista de presenca de sua turma ja no 1° dia de aula em impressora local; permitir
a parametrizacdo de formas variadas de avaliacdo adotadas individualmente pelos docentes.

O Diério Eletrdnico, através de celulares e palms, facilitam e agilizam o calculo das
médias, garantindo maior precisdo no lancamento dos dados; o lancamento de dados é
realizado uma Unica vez, diminuindo o processo mecanico e repetitivo.

Neste contexto apresentado 0s objetivos desta pesquisa séo:

Obijetivo geral: Implantar, em carater experimental, o Diario Eletrénico, em celulares
e palms, computadores de méo que ganham novas funcdes, servicos, programas e acessorios
em substituicdo ao Diario de Classe oficial da Faculdade de Alagoas.



VIl SEGeT — Simpésio de Exceléncia em Gestéo e Tecnologia — 2010

Obijetivos especificos:

- Informatizar o diario de Classe do professor, integrando o trabalho pedagdgico ao
trabalho da secretaria da instituicdo; como tambem, integrar os dados e langamentos de notas
de alunos de cada professor/disciplina ao trabalho da secretaria da instituicao;

- Utilizar a informéatica em todas as fases do trabalho pedagdgico desde o
planejamento, desenvolvimento e avaliacdo das atividades escolares até o lancamento e
acompanhamento de resultados.

- Facilitar o registro e o lancamento de dados relativos a procedimentos e resultados
pelo professor, visando uma maior unidade nas diferentes acdes que envolvem o trabalho da
escola como um todo e eliminando erros decorrentes de calculos mal elaborados.

2. CONSIDERACOES TEORICAS
2.1. INTERNET MOVEL — TECNOLOGIA, APLICACOES E MODELOS.

De acordo com Taurion (2002) a internet mével é um fendmeno que ainda esta no seu
inicio, € o uso das tecnologias de comunicacao sem fio (wireless) para acesso as informacdes
e aplicacbes web a partir de dispositivos moveis, como celulares. Tem suas caracteristicas e
aspectos bem diferentes da internet tradicional, tipicamente acessadas por desktops, onde o
acesso movel representa peculiaridades que devem ser compreendidas e devidamente
exploradas. A proporcdo que essas tecnologias evoluem em termos de sofisticacdo, oferecem
maior qualidade e mais velocidade de transmissao, permitindo trafego ndo apenas de voz e
dados, mas de imagens e videos de alta resolucéo.

A) CONCEITOS, APLICACOES E DESAFIOS DA INTERNET MOVEL

A busca pela comunicacdo agil e rapida sempre existiu em todas as sociedades. Os
romanos construiram uma rede de mais de 80.000 quilémetros para manter de maneira agil as
comunicag¢fes dentro do Império. Na época, 0S mensageiros conseguiram percorrer no
maximo 300 km por dia, e as mensagens de qualquer ponto do Império levavam até dois dias
para chegar a Roma. A primeira mensagem de radio foi enviada por Marconi em 1895, deste
dia por diante a comunicacdo ndo precisou de um meio fisico e de um mensageiro para
transporté-la. O advento da internet mdvel e da internet, uma nova revolugdo aconteceu. A lei
de Cooper, formulada por Martin Cooper, inventor do celular, afirma que o nimero de
transmissdes de dados ou voz que conseguimos enviar pelo ar em todo mundo dobra a cada
30 meses. Segundo Cooper, desde a primeira mensagem enviada, a nossa capacidade de
enviar voz e dados pelo ar ja aumentou em 1 trilhdo de vezes e deve continuar nesse ritmo por
pelo menos 60 anos. E importante compreender ndo apenas o potencial dessas tecnologias e
modelos de negocios, mas as suas limitagdes e restri¢ces atuais. O potencial da internet movel
é criar facilidades de acesso aos recursos da internet de qualquer lugar e a qualquer momento.
Com a exploracdo do uso de aparelhos moveis, como celulares, o potencial de pessoas
acessando servigos e informacdes pela web crescem exponencialmente.

B) APLICACOES MOVEIS — ARQUITETURA, PROJETO E DESENVOLVIMENTO
O QUE E MOBILIDADE?

E a capacidade de poder se deslocar ou ser deslocado facilmente, no contexto da
computacdo movel, sdo dispositivos funcionalmente poderosos, oferecendo a capacidade de
realizar facilmente um conjunto de funcdes, aplicacGes, sendo também capazes de conectar-
se, obtendo e fornecendo dados segundo Lee (2005).

PORTABILIDADE
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E a capacidade de ser facilmente transportavel, ou seja, transportados facilmente na
méo cita Schneider (2005). Os dois fatores mais importantes que afetam a portabilidade sdo o
tamanho e o peso do dispositivo. Com o0s avangos da nanotecnologia, permitem que
mindsculos dispositivos portateis venham a ser implantados dentro do corpo humano.
USABILIDADE

Um dispositivo movel deve ser utilizavel por tipos de pessoas diferentes em diversos
ambientes, a usabilidade de um dispositivo depende de varios fatores, incluindo o usuéario, o
ambiente e as caracteristicas do dispositivo.
FUNCIONALIDADE

Os dispositivos mdveis servem a mdaltiplos propositos e tém diversos tipos de
funcionalidades, onde é implementada na forma de aplicagdes moveis.

CONECTIVIDADE
Sua funcdo primaria é conectar pessoas e/ou sistemas, transmitir e receber
informagdes.

C) DESENVOLVENDO APLICACOES MOVEIS

As aplicacdes modveis sdo projetadas, desenvolvidas e implantadas dentro de um
contexto por razdes de negocio, melhorando a produtividade, 0 aumento de precisdo e outras
métricas, precisando também ser integradas a aplicacOes existentes. Nesse sentido podemos
questionar: O Desenvolvimento de Aplicacdes Moveis é Facil? Provavelmente é mais dificil,
havendo muitas dificuldades que precisam ser vencidas, incluindo ergonomia, conectividade e
consideragdes sobre telas de tamanho reduzido; O Desenvolvimento de Aplicagbes Moveis é
Barato? O desenvolvimento de aplicacGes e os dispositivos ndo sdo necessariamente baratos,
parte desse custo corresponde simplesmente as despesas intrinsecas de produzir dispositivos
tecnologicamente avancados. Além disso, é preciso desenvolver e testar uma nova aplicacédo
movel em diversos dispositivos, 0 que aumentara o custo total.

Em outras palavras a mobilidade significa que as pessoas estdo usando dispositivos
portateis e funcionalmente poderosos. Esses dispositivos permitem que 0s usuarios realizem
um conjunto de funcdes de aplicacdo quando desconectados e que também sejam capazes de
se conectar para recuperar dados e fornecé-los a outros usuarios, aplicagdes e sistemas.
Embora as pessoas possam desejar a verdadeira mobilidade, a tecnologia ainda néo
amadureceu completamente em termos de portabilidade, funcionalidade, usabilidade ou
conectividade. Os dispositivos mdveis que sdo leves, flexiveis e utilizaveis, por um lado,
ainda sao grandes e incbmodos e, por outro, ndo sdo capazes de funcionar durante periodos
longos sem necessidade de serem recarregados. A tarefa de ampliar a funcionalidade das
aplicacdes de desktop, de Web e de legado para dispositivos moveis ainda se encontra em sua
tenra infancia. Também ndo podemos por enquanto garantir conectividade continua e
ininterrupta.

D) PANORAMA DAS PRINCIPAIS TECNOLOGIAS DA INTERNET MOVEL

Desenvolver aplicacdes para a internet movel apresenta caracteristicas diferentes, em
tecnologias e arquitetura. No cenario cliente-servidor, a maquina cliente, um desktop, dispde
de um processador de alta capacidade, alguns gigabytes de armazenamento e uma tela
colorida de alta resolucdo. Na internet movel, os equipamentos de ponta tém recursos
computacionais muito mais limitados que os desktops. Os seus processadores tém capacidade
muito menor, ndo existe praticamente armazenamento local e as telas sdo pequenas. Além
disso, ndo existem mouse, nem teclado de fécil utilizacdo. O cenario da computacdo movel
exige uma nova arquitetura de software. E necessario integrar os sistemas atuais e a WEB
tradicional a internet mével. Como sdo ambientes diversos, é necessario um gateway entre
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esses dois mundos. A arquitetura terd a camada de aplicacdo dividida em camada cliente (os
equipamentos moveis, como celulares e palms); a camada gateway responsavel pela
comunicacdo entre o mundo wireless e os sistemas atuais, garantindo sua seguranca e
integridade; a camada da aplicagdo wireless e finalmente a camada dos sistemas corporativos
atuais. Os protocolos WAP (Wireless Access Protocol) e WTP (Wireless Transaction
Protocol) e a sua linguagem basica WML (Wireless Markup Language), foram desenvolvidas
exclusivamente para a internet mével.

E) CONTEXTO DE NEGOCIO

Os dois maiores grupos que utilizam dispositivos mdveis sdo os profissionais e 0s
consumidores. Os Profissionais, muitas empresas j& iniciaram sérios esforgcos para tornar
moével a sua forca de trabalho, os tipos identificados incluem os profissionais em transito
remoto, agentes de vendas e servigos, consultores, entre outros. Os Consumidores, os dois
tipos que iremos considerar sdo 0s consumidores moveis, jovens e adultos, tendem a utilizar
telefones celulares, PDA, smartphone e laptops, principalmente para uso doméstico, escolar e
atividades relacionadas ao lazer.As utilizagdes primordiais, no entanto, parecem concentrar-se
na comunicacao e no trabalho, entretenimento, educacéo e localizagéo.

F) APLICACOES PARA A INTERNET MOVEL

A internet movel esté na sua infancia. Seu potencial € muito grande, mas o sucesso s6
vira se aplicacbes bem desenhadas e que atendam as necessidades desse cenario forem
construidas e disponibilizadas. Assistiremos a muitas experimentacGes e tentativas. Alguns
institutos de analise de mercado projetam que nos préximos cinco anos cerca de 80% das
novas aplicacdes serdo desenvolvidas ou suportardo ambientes moveis. Na préatica, estamos
falando de mais de 1 bilhdo de provaveis usuarios potenciais no mundo inteiro, que estardo
dispondo de celulares com acesso a internet. Além disso, a mobilidade é fundamental para a
agilidade, velocidade e flexibilidade que uma empresa precisa para competir no Novo cenario
econdmico do século 21. Podemos citar como exemplo, o celular sendo utilizando como um
mecanismo de pagamento.

G) MELHORES PRATICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UMA INTERFACE
COM O USUARIO

O conjunto com as melhores praticas especificas que deve seguir ao desenvolver
interfaces com o usuario para dispositivos moveis sdo as dependéncias de hardware, as
dependéncias de software, o dimensionamento e posicionamento, a rolagem horizontal, 0 uso
de texto, o escalonamento, o tamanho e a quantidade de imagens, a animacao, a entrada e
digitacdo e os conjuntos separadores de paginas. Ou seja, a interface com o usuario de cliente
movel é uma area criticamente importante que os desenvolvedores precisam levar em
consideracdo ao desenvolver uma aplicacdo mdvel. A mais fantéstica aplicacdo moével do
mundo ndo sera tecnicamente bem-sucedida se o usuério ndo a achar fécil, conveniente e (til.

Um contetdo de aplicacao cliente mével pode incluir texto, imagem, animacao, sons
ou filmes. Geralmente, no entanto, s6 podemos ter certeza de que os textos e imagens sempre
ou quase sempre serdo exibidos. Uma bela e boa interface com o usuério atrai as pessoas para
a sua aplicacdo, ao passo que uma boa funcionalidade e o conteido as mantém nela a
utilizacdo criteriosa de texto e imagens para criar navegacao intuitiva e aplicacbes maoveis
personalizadas também ajuda a melhorar a experiéncia de usuario.

H) TRANSFERENCIA DE DADOS CLIENTE-SERVIDOR
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Os métodos de transferéncia de dados utilizados séo: http e html, wap e wml, software
de sincronizacdo, rda e merge replication, soap e web services, filas de mensagens e tcp/ip.
Ou seja, os desenvolvedores podem utilizar para transferir dados entre um cliente mével e um
servidor. Alguns desses métodos sdo adequados para aplicagbes com uma conexao
permanente, enquanto outros sdo Uteis a aplicagcdes para armazenar e encaminhar e alguns
podem ser utilizados em ambos. O http e 0 WAP podem ser utilizados para servir solicitacfes
de paginas web de dispositivos moveis que acessam a web ou navegadores wap que possam
renderizar HTML ou WML. RDA e Merge Replication podem ser utilizados para sincronizar
dados entre banco de dados Microsoft SQL Server CE e Microsoft SQL Server 2000. Isso é
atil em muitas aplicacfes, mas também pode causar problemas, uma vez que ultrapassa
objetos de neg6cios do lado do servidor. Se quiser alavancar seu codigo de servidor ja
existente, 0 SOAP pode ser utilizado para expor objetos de negécio do lado do servidor como
Web Service de modo que possam ser chamados por aplicacbes moveis através da rede. As
filas de mensagens também podem ser usadas para enviar updates de dados entre aplicacGes
do cliente e do servidor. No entanto, isso requer configuragdo e administracdo da fila. Por
fim, o TCP/IP também pode ser utilizado para comunicacdo de duas vias entre o cliente
movel e o servidor.

1) SEGURANCA

A seguranga em uma arquitetura WEB corporativa mobilizada tem uma preocupacéo,
cobertura de protecdo que inclui usuarios, dispositivos moveis, clientes moveis, redes,
aplicacdes WEB e aplicacBGes de back-end. Cada sistema e interface podem estar sujeitos a
alguma forma de ataque e necessidades de estarem protegidos. Entretanto, uma arquitetura
segura sé é tdo forte quanto o seu elo fraco, uma vez que um sistema tenha sido invadido, a
empresa inteira pode ser comprometida. Também é importante observar que nenhum Unico
recurso de seguranca € completamente a prova de falhas. Em geral, varios recursos de
seguranga devem ser utilizados em combinacdo para reduzir a ameaca ao menor nivel
aceitavel a empresa.

J) GERENCIAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES MOVEIS

O gerenciamento de projetos de desenvolvimento de aplicacdes mdveis é semelhante
ao gerenciamento de qualquer projeto de desenvolvimento de aplicacdo corporativa
importante. Os projetos de desenvolvimento de aplicacdo corporativa em geral séo divididos
em fases, durante as quais as atividades como requisitos de coleta e projeto, codigo, teste e
implantacdo da aplicacdo podem ser realizados. Essas fases podem ser organizadas
diferentemente, dependendo do modelo de gerenciamento em particular que for empregado. O
gerenciamento de projetos também consiste em outras atividades, incluindo planejamento de
projetos, gerenciamento de recursos, coleta e status de projeto de difusdo e funcionamento em
projetos financeiros.

2.2 DIARIO DE CLASSE

Neste documento sdo registrados, principalmente, a freqiiéncia do académico durante
0 semestre letivo, as notas das avalia¢Oes aplicadas e observacGes sobre o rendimento escolar
do académico. No que diz respeito ao registro da frequéncia, 0 minimo exigido é de 75% da
carga horéria total da disciplina, para fins de aprovacdo, ficando a cargo do professor, o
controle da presenca do académico. Em relagdo ao processo de avaliagdo, a verificagdo da
aprendizagem é de responsabilidade do professor da disciplina, e estad baseada em todas as
atividades curriculares, como provas, exercicios, pesquisas, trabalhos e outros procedimentos.
A composicdo da média final devera ser de no minimo, 3 (trés) notas parciais, com exce¢édo
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das disciplinas de estagio supervisionado e outras, como as atividades de conclusdo de curso.
Para a aprovacao do académico na disciplina, a média final devera ser igual ou superior a 6,0
(seis), onde a mesma deve ter uma casa decimal. Para avaliar o rendimento escolar do
académico, a nota sera expressa numa escala de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), com uma casa
decimal, sendo que seu registro sera feito no Diario de Classe, a ser entregue ao final de cada
semestre letivo.

2.3. LINGUAGEM COMPUTACIONAL JAVA - J2ME

A Maquina Virtual Java do J2ME, normalmente chamada de Kilobyte Virtual
Machine (KVM), a qual é implementada de acordo com a especificacdo da comunidade Java,
ndo é a mesma utilizada pelas versdes J2EE e J2SE, sendo quase sempre um conjunto menor
dessas versdes. Por isso, cadigos ndo podem ser portados diretamente de uma versdo maior de
Java para 0 J2ME. Atualmente a plataforma J2ME consiste de um conjunto de configuracoes
e perfis. Uma configuracdo serve como a base de execucdo e desenvolvimento das aplicactes
J2ME, onde uma mesma configuracdo atende véarios dispositivos diferentes, ndo possuindo
detalhes especificos do dispositivo. A Application Programming Interface (API) de uma
configuracdo pode ter subconjuntos da APl de J2SE. No momento existem duas
Configuracdes: Connected Device Configuration (CDC) e Connected Limited Device
Configuration (CLDC). A configuracdo CDC possui um conjunto de APIs que suportam
equipamentos fixos de porte médio, tais como televisores. A configuragio CLDC é um
conjunto de APIs destinadas a aparelhos cujo poder de processamento, display e memdria sao
limitados. Um perfil funciona como o complemento da configuracdo, em que esta define o
basico de funcionalidades e o perfil atende detalhes especificos do dispositivo. Alguns dos
perfis existentes sdo: Mobile Information Device Profile (MIDP), Foundation Profile, PDA
Profile, PersonalJava, etc. Cada perfil é destinado a uma categoria especifica de dispositivos,
e consiste num conjunto minimo de bibliotecas de classes que determinado aparelho deve
suportar.

2.4. WEB SERVICES

A Web Service como um padrdo de computacdo distribuida, na qual deve existir a
criacdo, publicagéo, localizagéo e acesso por sistemas remotos. A Web Service pode ser visto
como um servigo, publicado na forma de um componente de software independente de
implementacdo e plataforma, onde suas interfaces publicas e regras sdo definidas e descritas
usando o XML. A Web Service ndo precisa necessariamente estar disponivel somente no
ambiente WEB, pois 0 mesmo pode ser utilizado em qualquer rede de trabalho, Internet ou
Intranet, onde geralmente é utilizado o protocolo Hypertext Transfer Protocol (HTTP) para
efetuar a comunicacdo entre o cliente e a Web Service. Para se obter a integracdo e a
portabilidade entre as aplicacdes de uma organizacdo ou entre parceiros de negdcio, é
utilizada a tecnologia XML, componente chave da Web Service, que possibilita que ambas as
partes, cliente e provedor do servi¢o, troguem mensagens com informagfes, mesmo estando
em ambientes e sistemas diferentes. Os padrées de projeto tornam mais faceis reutilizar
projetos e arquiteturas bem-sucedidas, expressando técnicas testadas e aprovadas, assim
facilitando o desenvolvimento de novos sistemas. Os padrdes de projeto ajudam a escolher
alternativas de projeto que tornam um sistema reutilizavel e podem melhorar a documentacéo
e a manutencdo de sistemas ao fornecer uma especificacao explicita de interacfes de classes e
objetos e 0 seu objetivo subjacente. Apesar de serem descritos 23 padrdes ao todo, serdo
detalhados a seguir apenas os padrdes Model-View-Controller, Facade e Singleton, pois
foram estes os padrdes aplicados nesta pesquisa que resultaram em solugdes mais eficientes.
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3. METODOLOGIA

A linguagem utilizada para atender os objetivos desta pesquisa de iniciacdo cientifica
foi J2ME. Os padrdes de projetos séo:

- Padréo de projeto Model-View-Controller(MVC)

O padrdo MVC tem como objetivo separar os elementos de um projeto em 3 objetos:
Model (Modelo), View (Visao) e Controller (Controlador). O Modelo é o objeto da aplicagéo,
a Visao é a apresentacdo da interface com o usuario e o Controlador define a maneira como a
interface do usuério reage as entradas do mesmo. Com esta separacdo proposta pelo MVC, o
projeto ganha uma maior flexibilidade e reutilizacdo, deixando clara a responsabilidade de
cada camada envolvida na aplicagéo.

- Padrdo de projeto Facade

A finalidade do padrdo Facade € oferecer uma interface para um conjunto de interfaces
de um subsistema. Este padrdo define uma interface de nivel mais elevado, o qual torna mais
facil a utilizacdo das interfaces do subsistema. O padrdo Facade permite que o0s objetos
individuais cuidem de uma Unica tarefa, deixando que a fachada se encarregue de divulgar as
suas operacoes.

- Padréo de projeto Singleton

Este padrdo tem como objetivo garantir que uma classe sé tenha uma Unica instancia
no sistema e um Unico ponto de acesso a sua instancia. Para isto, a classe deve ter um atributo
do tipo da sua proépria classe privado e estatico, um construtor privado, e um método publico
estatico que retorna a instancia do objeto.

A proxima etapa da metodologia foi buscar informagdes para alimentar o diario, criar
um manual para ser usado pelos professores e gestores da instituicdo. O software € descrito
abaixo: a) Um modulo que é executado em um dispositivo celular, utilizando a tecnologia
J2ME, onde o mesmo se comunica com um Web Service em um servidor de aplicagdes, via
HTTPs; b) Um componente de negocio, implementado como um EJB de sessdo para ser
implementadas as regras de negocio do sistema, onde o0 mesmo € disponibilizado na forma de
Web Service para possibilitar a comunicacdo com o modulo em J2ME e ¢) Uma fachada que
é utilizada pelo EJB para ser acoplado a um sistema legado, com o objetivo de prover os
dados académicos sobre as turmas, alunos, aulas e outras informacdes provindas da
instituicdo de ensino.

REQUISITOS PRINCIPAIS DO PROBLEMA A SER TRABALHADO

Os requisitos funcionais especificam as principais caracteristicas da camada de negdcio
do sistema. Os principais sdo destacados abaixo:

a) Autenticar o professor, através de um login e senha previamente cadastrados no
sistema, de forma segura e confiavel;

b) Registrar a frequéncia dos alunos em cada aula;

c) Registrar as notas das avaliacdes aplicadas aos alunos;

d) Consultar o percentual e total de auséncia dos alunos nas aulas ministradas pelo
professor;

e) Consultar as informac6es detalhadas do aluno, como codigo de pessoa, vinculo,
curso, curriculo, nome e fotografia e as turmas da sua matricula;

f) Manter as atividades que serdo realizadas em cada aula, podendo ser registrada uma
observacao para cada atividade.
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Para a especificacdo deste trabalho, foram utilizados apenas os principais diagramas da
UML e uma metodologia de modelagem, seguindo apenas os principios fundamentais para
tornar produtivo o processo de modelagem. A seguir serdo abordados o caso de uso do
problema e os diagramas de atividades, sendo abordada a ferramenta de modelagem JUDE
utilizada na especificacao desse projeto.

4. ANALISE DE RESULTADOS

Nesse capitulo abordaremos os itens fundamentais composto em um diario eletrénico
para as analises da modelagem integrada ao usuario.

4.1 AUTENTICAR PROFESSOR

Ao iniciar a aplicacdo no celular, uma tela de login é exibida ao docente, onde o
mesmo informa seu codigo de usuario e sua senha. Ha duas opcdes de escolha, op¢do “OK” e
opcao: “Sair”. A opcdo “OK” inicia o processo de autenticagdo do professor, se os dados
informados estiverem corretos, € exibida a lista de turmas. A opg¢éo “Sair” finaliza o sistema.
A autenticacdo do docente deve ser feita logo no inicio do semestre letivo. Esse procedimento
pode ser melhor visualizado na tela do celular abaixo na Figura 4.1.

1« 5550000 - DefauliColorPhone

4.2 REGISTRAR FREQUENCIA DOS ALUNOS

Inicialmente, o professor deve selecionar uma turma a partir da lista de turmas, onde é
exibido o codigo e o nome das turmas associadas ao professor. O professor seleciona uma
data de aula da lista de datas e registra a frequiéncia (“C” ou “F”) de cada aluno (Fig. 4.2).

O registro dos alunos tem carater fundamental numa instituicio de ensino superior. E
através desses registros que o educador tem um panorama do aluno. Ndo podemos esquecer
que de acordo com o Ministério da Educacao, ele so deve ter até 25% de faltas. Ultrapassando
esse limite, o discente se enquadra no status de reprovado.
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REGISTRAR FREQUENCIA DOS DISCENTES
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turma
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frequencia do
discente

Exihir
mensagerm de
SHCESS0 a0
ducente

Firn

Figura 4.2 — Fluxograma de registro de frequéncias dos discentes

Inicialmente, o professor deve obrigatoriamente selecionar uma turma escolar a partir
da lista de turmas, onde é exibido o codigo e o nome das turmas associadas ao professor.
Esses registros podem ser melhores visualizados nas telas dos celulares abaixo.
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= Listar 2unos

= Selacionzr Turna
%Smlc

i

Figura 4.3 — Lista de disciplinas

Ao ser selecionada uma turma, é exibida a tela principal com um menu em forma de
lista (figura 4.3), onde sdo oferecidas as opg¢des a seguir: a) Registrar frequéncia; b) Registrar
avaliacdo; c) Registrar atividades; d) Listar alunos; e) Selecionar turma; f) Sobre. Ao
selecionar a opcdo “Registrar Freqliéncia”, é sugerida pelo sistema, uma data de aula da
turma, conforme a Figura 4.4, para o registro da freqtiéncia.
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Figura 4.4 — Lista dos alunos

Na proporgdo da escolha do menu apresentado, os alunos matriculados sdo listados
logo em seguida. Para cada aluno da lista, é exibida uma imagem, que de acordo com a
indicacdo da opcdo, é representada visualmente ao docente a falta do aluno (“F”), ou o seu
comparecimento na aula selecionada (“C”). Inicialmente, todos os alunos estdo indicados
como “F”, ou falta na aula. Na Figura 4.6, é exibida a tela para o registro da freqiiéncia, com
quatro alunos presentes (“C”), e dois alunos com falta (“F”). Esse controle é fundamental,
pois podemos perceber que muitos alunos assistem as aulas sem sequer estarem matriculados.

4.3. REGISTRAR AVALIACAO DOS ALUNOS

E necessario refletirmos na atual situacdo em que se encontra a nossa educacio
brasileira. As formas de avaliacdo tradicionais usadas em nosso pais tém tomado rumo
desastroso em nossas escolas e promovido numeros assustadores de evasdo. No modelo
proposto (Figura 4.5), o professor seleciona uma avaliacdo da lista de avaliacGes, e para cada
aluno, vai registrar a nota obtida por cada aluno. Nesse contexto ao modificarmos a
freqliéncia dos alunos é necessario que as informacgdes sejam salvas através da escolha da
opcao “Salvar”. Uma mensagem confirmando o sucesso da operacdo é mostrada ao professor.
A opcdo “Voltar” retorna a tela principal. Apds o docente ser notificado sobre o sucesso da
operacdo, € retornado a tela principal. Nessa tela, o professor seleciona a opcdo “Registrar
avaliacdo”, para registrar as notas dos alunos em uma avaliacdo. Antes de ser exibida a tela
para o registro das notas, o professor deve selecionar, a partir de uma lista de avaliacGes da
turma, a avaliagdo desejada para o registro das notas.
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REGISTRAR A5 AVALIACGES DOS DISCENTES
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tegistrar a nota sucessn

Fim

Figura 4.5 — Fluxograma do registro dos discentes

Concluida a operacdo acima, € retornada a tela principal e o professor seleciona a
opcao “Registrar Atividades” do professor.

4.4 REGISTRAR ATIVIDADES DO PROFESSOR

A educacdo € um processo de constante evolucdo. O bom educador ¢é aquele que esta
sempre revendo e avaliando as suas praticas. Os docentes devem estar prontos para enfrentar
os desafios de uma sociedade em constante mudanca e renovagio. E muito importante o
professor ter um espaco ja com as atividades que serdo desenvolvidas no semestre letivo para
gue 0 mesmo possa esta sempre se avaliando e também atualizando nas atividades decentes.
O professor pode registrar o andamento das atividades realizadas em sala de aula.

4.5 CONSULTAR ALUNOS

Em algumas circunstancias é necessario fazer uso do monitoramento ao aluno. Por
exemplo, uma empresa precisa selecionar os 5 melhores de uma determinada disciplina para
estagiar. A consulta se faz importante para facilitar no processo da busca. O fluxograma
permite fazer a busca da disciplina de interesse do professor. O professor seleciona a op¢éo
“Lista de Alunos”, para visualizar os alunos da turma corrente.

CONSULTAR DETALHES DO ALUNO

Selecionar aluno
associado &
turma
selecionada pelo
professor

Selecionar turma

.% associada a0

professor

Inicio

ibi Consultar
Exihir detalhes
% do aluno ao d:atalhes do
professor aluno
Fim selecionado

Figura 4.6 — Fluxograma representando uma consulta ao aluno.
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A Figura 4.7 demonstra a tela com a lista de alunos, exibindo o nome de cada aluno
matriculado na turma. Nas telas dos celulares (Figuras 4.7 e 4.8) pode ser destacado que para
cada aluno, estdo disponiveis as seguintes op¢des de menu: a) detalhes: informacdes pessoais
e académicas do aluno; b) auséncia: informacGes sobre o percentual de faltas do aluno
revelando o comprometimento com a disciplina em questdo; ¢) média final: avaliacbes com as
notas e a média final do aluno. Selecionada a opg¢do “Detalhes”, sdo exibidas a informactes
pessoais e académicas sobre o aluno, listadas na tela de detalhes do aluno, conforme abaixo.
As informagOes exibidas sdo descritas a seguir: a) Pessoa: codigo de pessoa do aluno na
instituicdo; b) Vinculo: cddigo de vinculo do aluno na instituicdo; ¢) Nome: nome completo
do aluno; d) Curso: curso em que o aluno estd matriculado (cédigo - nome); e) Curriculo:
curriculo atual do aluno (ano / semestre); f) Fotografia: foto do aluno.

E] - 5550000 - DefaultColorhone TEE

MiDiet Help

Vineulo: 23462

Home: Bermarddo Marcos Muller
Curso: 21 - Sistemas de Informagéo
Curricule 20051
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£aCaras Robstto Bendsr
F1Ewarton Rocha Machsdo
Eandré Luis Backer
Franderson Schimth

Fotografia:
= &
1w

Menu
y M Detalhes
2 BuzEncia
3 e Finsl

Figura 4.7 — Busca e detalhes do aluno

Na tela de detalhes do aluno, estd disponivel a opcdo “Matricula”, que ao ser
selecionado, é exibida uma tela com a lista dos nomes das turmas onde o aluno esta
matriculado.

Il +5550000 - DefaultColorPhone =] ] 5550000 - DefauliColorPhone

e

Vinculo; 23462

Home: Bernardo Marcuzrc haller
i Fattas: 1
Perc. Augéncia: 12.5%

Figura 4.8 — Informages sobre o rendimento escolar do aluno
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Apés visualizar os detalhes do aluno, o professor seleciona a opcdo “Voltar” para
retornar a tela com a lista de alunos, e no menu, seleciona a opg¢do “Auséncia” (figura 4.8),
onde sdo exibidas informacdes do aluno: o cédigo do vinculo, nome completo, e informacGes
sobre a freqliéncia nas aulas, como a quantidade de faltas e o percentual de auséncia nas aulas
ministradas pelo professor. Por ultimo, a terceira opcdo na lista de aluno, “Media Final”,
apresenta ao docente uma lista com a descricdo das avaliacdes, a nota de cada avaliacdo e a
media final do aluno calculada com base em uma férmula cadastrada na tela com a lista de
atividades do médulo web, demonstrada na tela com as avaliagdes e suas notas e a média final
do aluno.

5 - CONCLUSOES E RECOMENDACOES

Esta pesquisa revela como é possivel e viavel a utilizacdo de um dispositivo movel,
através do celular por professores de uma faculdade, em particular a FAL — Faculdade de
Alagoas, como ferramenta para facilitar e informatizar o gerenciamento e monitoramento das
atividades escolares dos alunos, possibilitando o acompanhamento da frequéncia e das notas
dos alunos. A expectativa é ampliar o nimero de docentes que utilizardo o diario eletrdnico,
via celular ou palm em sala de aula.

De acordo com os objetivos propostos como: Implantar, em carater experimental, o
Diario Eletrdnico, através dos celulares e Palms, em substituicdo ao Diario de Classe oficial
da Faculdade de Alagoas; Utilizar a informatica em todas as fases do trabalho pedagdgico
desde o planejamento, desenvolvimento e avaliagdo das atividades escolares; Facilitar o
registro e o lancamento de dados relativos a procedimentos e resultados pelo professor e
avaliar a eficcia do Diario Eletrénico no registro, acompanhamento e avaliacdo do trabalho
pedagdgico, podemos perceber que foram atendidos com sucesso, assim como 0s requisitos
funcionais e ndo funcionais.

Nesse sentindo séo sugeridas recomendacdes para a continuidade desta pesquisa:

a) Garantir que as fungbes para registrar as freqiéncias e as avaliagbes também
possam ser feitas em uma pagina na Web;

b) Diante da instabilidade causada muitas vezes em funcdo do baixo sinal de
transmisséo, ha a necessidade da criacdo de um espaco, onde os dados ficardo armazenados
localmente e retransmitidos assim que o sinal for liberado;

c) Nas futuras versdes, gostariamos de acrescentar a identificacdo no intuito de
eliminar o risco da perda de dados.
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