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SOFTWARE LIVRE EDUCACIONAL'
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Resumo

O projeto software livre educacional, realizado por grupo de pesquisa da Unidavi,
desenvolveu um software livre para o aprendizado de criancas e adolescentes nas disciplinas
gue possuem maior dificuldades em sala de aula. Para isso, foram feitas pesquisas encima de
softwares livres e proprietarios desenvolvidos com a mesma finalidade do software para ter
uma base no desenvolvimento do mesmo. Em seguida, come¢camos a desenvolver o software na
web com linguagem de programacdo livre, ou seja, em PHP. As interfaces que foram montadas
sdo interativas e fazem com que alunos e professores possam interagir de uma forma direta
com as matérias deficientes apresentadas em sala de aula. As questfes sdo pergunta/resposta
de mdltipla escolha, textos para a corre¢do no caso de serem matérias de lingua portuguesa
e/ou estrangeira, resolucdo de operacfes matematicas, pontuacdo em frases. Enfim, matérias
que estdo na grade curricular do ensino fundamental e médio das escolas publicas do Alto Vale
do Itajai.

Palavras-Chave: software livre, educacdo, aprendizado, PHP.
Introducéo

H& uma grande reducdo na aquisicao de softwares proprietarios (nao livre)
para area educacional para escolas, sejam elas particulares ou publicas, das esferas
federal, estadual ou municipal. Isso se deve ao alto custo dos softwares educacionais
proprietarios. Alternativas que estdo sendo muito discutidas e levadas em consideracdo
sdo os softwares livres, especialmente os educacionais.

Naturalmente € muito necessario que professores e coordenadores das
escolas tenham interesse em utilizar o software livre educacional como ferramenta de
apoio aos alunos nas suas partes deficientes dentro da escola e possiveis davidas que
irdo surgindo ao longo da vida escolar. Sendo a computacdo uma éarea para ser
expandida e que cresce a cada dia, necessitamos auxiliar as escolas a acompanharem
este processo.

! Projeto dos Grupos de Pesquisa — PGP UNIDAVI

2 Doutor e Mestre em Engenharia de Producéo e Sistemas formado pela UFSC, Professor dos Cursos de
Administracdo, Automacdo Industrial, Engenharia de Producéo e Sistemas de Informacdo da UNIDAVI,
e-mail: fabalex@unidavi.com.br.

* Doutor em Educacao, Professor titular do curso de Administracdo da UNIDAVI, email:
faveri@unidavi.edu.br.

« Mestre em Administracdo e administrador formado pela UDESC, Economista pela UFSC, Professor dos
Cursos de Administracdo, Economia e Desenvolvimento Regional, e-mail: prof.araujo@unidavi.com.br.

s Mestre em Letras, Professor dos Cursos de Administracdo, Sistemas de Informacdo da Unidavi, e-mail:
jv@unidavi.com.br.

¢ Especialista em Psicologia Organizacional, Aluna do Curso de Pds-graduacdo Avaliacdo Psicolégica da
Unidavi. e-mail: Carla_alex7@hotmail.com.

7 Aluna do curso de Sistemas de Informacéo da Unidavi, , e-mail: carolinekieser@hotmail.com.



VIl SEGeT - Simpdsio de Exceléncia em Gestao e Tecnologia 2

O objetivo geral deste projeto de pesquisa € desenvolver e implementar um
software livre na &rea educacional que permita a introducdo de conhecimentos e
entretenimento para as criangas e adolescentes na faixa etaria dos 6 aos 10, e dos 11 aos
17 anos, respectivamente, estimulando o reforco escolar para as matérias deficientes e o
estudo para o vestibular.

Os objetivos especificos foram investigar junto as criancas, adolescente e
professores da rede publica municipal de educacdo, quais as referéncias em relacéo a
jogos educacionais; definir os jogos e como o software sera administrado nas aulas com
os professores e alunos; demonstrar que através de jogos educacionais poderemos
ajudar as criancas nas matérias deficientes em sala de aula, e aos adolescentes como
sera divertido estudar para o vestibular ou provas afins; desenvolver o software com a
ajuda de professores e alunos; avaliar com alunos e professores se o software
educacional esta dentro das expectativas esperadas e de acordo com a proposta
pedagdgica da escola e disponibilizar o prototipo aos professores para testar e colaborar
com o0s conteudos.

Software Livre Educacional

O software livre pode ser usado para qualquer fim e sem nenhum tipo de
restricdo, seja de pais, organizacao politica ou credo religioso. Podem ser distribuidos
livremente por qualquer pessoa e todos podem estudar a sua estrutura, 0 que permite a
qualquer um entender o seu funcionamento. Além disso, eles podem ser alterados a
vontade, seja para serem adaptados a uma necessidade especifica, ou mesmo para
corrigir algum erro.

A definicdo de software educativo, segundo Giraffa (1999, citado por
TEIXEIRA, 2008) € "a visdo cada vez mais consensual na comunidade da Informética
Educativa é a de que todo programa que utiliza uma metodologia que o contextualize no
processo ensino e aprendizagem, pode ser considerado educacional.” O software
educacional deve ser conceituado em referéncia a sua funcao, e ndo a sua natureza.

Avaliar um software educacional, segundo Campos e Campos (2001)
significa analisar as caracteristicas de qualidade técnica e os aspectos educacionais
envolvidos. Na avaliagdo de um software educacional devem ser levados em
consideracao os seguintes aspectos:

e caracteristicas pedagdgicas: sdo atributos que evidenciam a conveniéncia e a
viabilidade de uso do software em situa¢Oes educacionais, como 0 Programa
Curricular Nacional e a adaptabilidade a realidade da escola publica brasileira.

e metodologia de ensino: sdo caracteristicas que sdo adequadas a uma proposta de
educacéo construtiva e adequada a uma linha tradicional de educacéo.

e usabilidade: sdo atributos que evidenciam a facilidade de uso do software, como
a apresentacao simples e de facil entendimento.

e caracteristicas da interface: sdo atributos que evidenciam a presenca de recursos
e meios que facilitam a interagdo do usuario com o software, disponibilidade de
um manual, e possibilidade de configuragdo pelo usuério ou professor.

e licenciamento: é obrigatéria a compatibilidade da licenca do software livre.

e tradugdo: preparagdo do software para a internacionalizagdo, traducdo do
software para portugués segundo as normas da ABNT e traducdo do manual
para portugués.

e abrangéncia: capacidade de execucdo em mais de uma plataforma, seja ela livre
ou proprietaria.
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e atividades sugeridas: o projeto procurara dar exemplos e fazer experiéncias com
os softwares em situacOes educacionais, verificando sua real usabilidade e
potencial educacional.

Existem jogos educacionais relacionados a matéria escolares que sao
utilizados dentro da sala de aula ou aplicativos que podem ser instalados em seu
computador que serdo utilizados no seu dia-a-dia.

Alguns exemplos de softwares utilizados com a funcdo de serem
educacionais dentro da sala de aula:

e Matematica: Asymptopia - palavras cruzadas com expressdes matematicas; Calc
3D - Graficos: geometria e estatistica; Kbrusch - Trabalho com Fragdes.

e Linguagem ou no Ensino de Linguas: Kvoctrain - treinador de vocabulario em
varias linguas; Kverbos - Lingua Estrangeira: Estudo de verbos em Espanhol;
Kiten — Aprendizado em japonés; ABC- Blocks — Alfabeto movel.

e Quimica: Chemtool - Desenhar estruturas Quimicas; Eqchem - Balanceamento
de formulas quimicas; Kalzium - Programa que exibe a tabela periddica de
elementos quimicos com informacGes e em diferentes classificacdes.

e Fisica: LUM - software livre para Linux sobre Optica Geométrica; MEK - E um
software livre educativo que faz simulag6es de mecénica da particula.

e Geografia: TkGeomap - dados Geogréaficos; 3DPlanetarium - Programa que
mostra o sistema solar em tempo real; Celestia - Viagem 3d ao Sistema Solar.

Uma ameaca & implantacdo de um projeto de software livre educacional de
porte no dia-a-dia é que sdo absorvidos praticamente todos 0s recursos existentes. Sendo
um projeto interno e que atingird o publico externamente & longo prazo e com resultados
de longo prazo, hd uma tendéncia de acomodac&o, fazendo com que as atividades sejam
proteladas por diversas vezes até a desisténcia. O sucesso da implantacdo vai depender
da perseveranca do responsdvel pelo projeto, que deverd sempre estar cobrando
resultados, levantando o &nimo da equipe que precisara demonstrar real interesse pelo
projeto.

A maioria das técnicas de engenharia de software, como as metodologias de
desenvolvimento de software e as técnicas de programacédo e testes, sdo qualitativas.
Mas os problemas do desenvolvimento do software ndo sdo qualitativos. Existem varios
problemas quantitativos, como o tempo estimado de duracdo do projeto, o custo, a
alocacdo de recursos e esfor¢os gastos.

A avaliagdo de produto de software baseia-se na comparagdo do produto
contra alguns requisitos, ou ainda contra necessidades explicitas dos usuarios. Porém, o
objetivo especifico da avaliagdo depende do ponto de vista do usuério, seja ele um
desenvolvedor ou adquirente do produto de software.

Para que os resultados da pesquisa empirica possam melhorar a préatica e a
pesquisa em engenharia de software é necessarios melhores estudos, com objetivos
definidos e, a discussdo de resultados relacionando-os com a teoria e pratica. Sdo
necessarios estudos capazes de responder questdes importantes para a producdo de
software de qualidade e de direcionar pesquisas.

Uma pesquisa de imagem do software brasileiro realizada pela Sociedade
SOFTEX em 1999, apontou os 10 melhores e mais importantes atributos do software
brasileiro, na seguinte ordem: 1°) qualidade; 2°) tecnologia; 3°) atendimento ao cliente;
49) criatividade; 5°) inovacdo; 6°) flexibilidade; 7°) design; 8°) marketing; 9°) preco e
10°) imagem.
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Seguranca da Informacdo na construcdo de software é a salvaguarda para
manter a confidencialidade, integridade, disponibilidade e demais aspectos da seguranca
das informacgdes dentro das necessidades do cliente.

O problema de seguranca é a perda de qualquer aspecto da seguranca
importante para o sistema, por exemplo, a confiabilidade ou a integridade de um dado.

Para Albuquerque (2002) uma certa classe de problemas de seguranca
ocorre devido a operagdo incorreta, ou seja, erro do usuario ou do administrador do
sistema.

E importante prevenir todos os ataques. Pode existir um ndmero muito
grande de possibilidades, algumas que nem conseguimos imaginar. O sistema seguro €
aquele que concentra suas defesas nos ataques mais provaveis e com maior perda
esperada.

Existem trés preocupacdes basicas de seguranca em desenvolvimento de
software, afirma Albuquerque:

e Seguranca do Ambiente de Desenvolvimento: em manter os cddigos-fonte
seguros, em evitar roubo de cddigo-fonte ou indisponibilidade da equipe de
desenvolvimento;

e Seguranca da Aplicacdo Desenvolvida: uma aplicagdo que seja segura, siga
corretamente a especificagdo de seguranca e ndo contenha acessos ocultos,
cddigo malicioso ou falhas que comprometam a seguranca;

e Garantia de Seguranca da Aplicacdo Desenvolvida: garantir ao cliente a
seguranca da aplicacdo em desenvolvimento.

A norma Common Criteria for Information Technology Security Evaluation,
que em portugués quer dizer, Critério Comum para Avaliacdo de Tecnologia da
Informacdo é um padrdo de mercado que deu origem a norma ISSO/IEC 15.408, que
muitas vezes ¢ chamada simplesmente de Common Criteria. O objetivo da norma é
fornecer um conjunto de critérios fixos que permitem especificar a seguranca de uma
aplicacdo de forma ndo ambigua a partir de caracteristicas do ambiente de aplicacéo, e
definir formas de garantir a seguranca da aplicacéo para o cliente final.

Lei Federal de Educacéo

Segunda a lei federal de educacdo numero 11.645/2008, “A educacao
abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia
humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, N0OS Movimentos sociais e
organizacOes da sociedade civil e nas manifestacdes culturais.”

Dentre os Principios e Fins da Educacdo Nacional estdo que a educacao,
dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.

A lei, segundo Brasil 2006 também afirma que o ensino sera ministrado com
base nos principais principios de liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a
cultura, o pensamento, a arte e o saber; pluralismo de idéias e de concepc¢des
pedagdgicas; coexisténcia de instituices publicas e privadas de ensino.

Do direito a educacdo, o dever do Estado com a educacdo escolar publica
sera efetivado mediante a garantia de ensino fundamental, obrigatério e gratuito,
inclusive para os que a ele ndo tiveram acesso na idade propria; atendimento
educacional especializado gratuito aos educandos com necessidades especiais,
preferencialmente na rede regular de ensino; atendimento ao educando, no ensino
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fundamental publico, por meio de programas suplementares de material didatico-
escolar, transporte, alimentacdo e assisténcia a saude.

O acesso ao ensino fundamental € direito publico subjetivo, podendo
qualquer cidaddo, grupo de cidaddos, associacdo comunitaria, organizacdo sindical,
entidade de classe ou outra legalmente constituida, e, ainda, o Ministério Publico,
acionar o Poder PUblico para exigi-lo. E dever dos pais ou responsaveis efetuar a
matricula dos menores, a partir dos seis anos de idade, no ensino fundamental, sendo
que o ensino é livre a iniciativa privada.

Os municipios tem como obrigacdo: organizar, manter e desenvolver 0s
orgaos e instituicdes oficiais dos seus sistemas de ensino, integrando-os as politicas e
planos educacionais da Unido e dos Estados; oferecer a educacédo infantil em creches e
pré-escolas, e, com prioridade, o ensino fundamental permitido a atuacdo em outros
niveis de ensino somente quando estiverem atendidas plenamente as necessidades de
sua area de competéncia e com recursos acima dos percentuais minimos vinculados pela
Constituicdo Federal a manutencdo e desenvolvimento do ensino. Os municipios
poderdo optar, por se integrar ao sistema estadual de ensino ou compor com ele um
sistema Unico de educacdo bésica.

Os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu
sistema de ensino, terdo a permissdo de elaborar e executar sua proposta pedagdgica;
assegurar o cumprimento dos dias letivos e horas-aula estabelecidas; velar pelo
cumprimento do plano de trabalho de cada docente; informar os pais e responsaveis
sobre a freqliéncia e o rendimento dos alunos, bem como sobre a execucdo de sua
proposta pedagogica.

Os docentes terdo de participar da elaboracdo da proposta pedagogica do
estabelecimento de ensino; elaborar e cumprir plano de trabalho, segundo a proposta
pedagdgica do estabelecimento de ensino; colaborar com as atividades de articulagao da
escola com as familias e a comunidade.

A educacdo basica tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-
Ihe a formag&o comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios
para progredir no trabalho e em estudos posteriores. Poderdo organizar-se em series
anuais, periodos semestrais, ciclos, alternancia regular de periodos de estudos, grupos
ndo-seriados, com base na idade, na competéncia e em outros critérios, ou por forma
diversa de organizagdo, sempre que o interesse do processo de aprendizagem assim 0
recomendar.

A verificacdo do rendimento escolar observara os seguintes critérios:
avaliacdo continua e cumulativa do desempenho do aluno, com prevaléncia dos aspectos
qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados ao longo do periodo sobre os de
eventuais provas finais; obrigatoriedade de estudos de recuperacdo, de preferéncia
paralelos ao periodo letivo, para os casos de baixo rendimento escolar, a serem
disciplinados pelas instituicGes de ensino em seus regimentos.

Os curriculos devem abranger, obrigatoriamente, o estudo da lingua
portuguesa e da matematica, o conhecimento do mundo fisico e natural e da realidade
social e politica, especialmente do Brasil; ensino da arte constituird componente
curricular obrigatorio, nos diversos niveis da educacdo bésica, de forma a promover o
desenvolvimento cultural dos alunos; o ensino da Histéria do Brasil levard em conta as
contribuicbes das diferentes culturas e etnias para a formacdo do povo brasileiro,
especialmente das matrizes indigena, africana e européia; a partir da quinta série, terd o
ensino de pelo menos uma lingua estrangeira moderna. Nos estabelecimentos de ensino
fundamental e de ensino médio, publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da
historia e cultura afro-brasileira e indigena.
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A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, complementando a agdo da familia e da comunidade.

O ensino fundamental obrigatério, com duracdo de 9 (nove) anos, gratuito
na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo a formacéo
basica do cidaddo O desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do célculo; a compreensdo do ambiente
natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamenta a sociedade; o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em
vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a formacéo de atitudes e valores.

O ensino médio, etapa final da educacdo basica, com duracdo minima de
trés anos, tera como finalidades a consolidacdo e o aprofundamento dos conhecimentos
adquiridos no ensino fundamental, possibilitando o prosseguimento de estudos; a
preparacdo basica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar
aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condicGes de
ocupacdo ou aperfeicoamento posteriores; a compreensao dos fundamentos cientifico-
tecnoldgicos dos processos produtivos, relacionando a teoria com a pratica, no ensino
de cada disciplina.

O curriculo do ensino médio destacard a educacdo tecnoldgica bésica, a
compreensdo do significado da ciéncia, das letras e das artes; o processo histérico de
transformacdo da sociedade e da cultura; a lingua portuguesa como instrumento de
comunicacdo, acesso ao conhecimento e exercicio da cidadania; adotard metodologias
de ensino e de avaliacdo que estimulem a iniciativa dos estudantes; sera incluida uma
lingua estrangeira moderna, como disciplina obrigatdria, escolhida pela comunidade
escolar, e uma segunda, em carater optativo, dentro das disponibilidades da institui¢do;
serdo incluidas a Filosofia e a Sociologia como disciplinas obrigatorias em todas as
séries do ensino médio.

Metodologia

Levando em consideragdo a natureza, este projeto de pesquisa classificou-se
como aplicada, pois objetivou gerar conhecimento para a aplicacdo de um problema
especifico. O projeto de pesquisa sobre o estudo de fazer um software livre educacional
para as escolas da rede municipal de Rio do Sul/SC teve abrangéncia de 2 anos, ou seja,
de marco de 2008 a marco de 2010.

Nos meses de marco e abril de 2008, foi levantado material para a
montagem e producdo do software livre educacional através de bibliografias referentes
ao tema, como também a participacdo em congressos para escolher a linguagem de
programacéo para a constru¢do do mesmo.

O desenvolvimento do software iniciou-se no més de maio de 2008 e foi
sendo avaliado ao longo dos outros meses pelos responsaveis do projeto para eventuais
problemas e novas idéias que foram surgindo. Foi desenvolvido em linguagem de
programacéo livre, ou seja, em PHP. Sdo interfaces interativas em um site de execucao
online para professores e diretores poderem cadastrar as questdes para 0 quiz e,
posteriormente, os alunos das escolas publicas poderem ter acesso ao quiz e ajuda-las
nas matérias deficientes dentro e fora da escola.

A partir do més de julho de 2008, comegou a ser pesquisado 0 que €
estudado em cada série do ensino fundamental e médio para posteriormente poder
montar as questdes para 0 quiz educacional. Estdo sendo montadas questdes de multipla
escolha das matérias que sdo estudadas em sala de aula, além das matérias que
envolvem lingua estrangeira e ética.
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Ao longo do ano de 2009 foram feitas melhorias e conclusdo do software
para poder ser colocado a disposi¢do das escolas publicas municipais.

A pesquisa classificou-se conforme seus objetivos em exploratdria,
descritiva e explicativa. A analise que foi abordada neste estudo tem caracteristicas
exploratorias, pois envolveu levantamento bibliogréfico.

Para o alcance dos objetivos deste estudo fez-se uma pesquisa bibliografica
relacionada com os fundamentos da computacdo com softwares livres educacionais
apresentados na propria Internet, em CD’s adquiridos na Internet propriamente tendo
softwares livres educacionais. Foram pesquisados em sites que tratem especificamente
do assunto e em sites relacionados com projetos de softwares livres educacionais.

Resultados

As interfaces ou comumente denominadas “telas” foram elaboradas
considerando conceitos de ergonomia e foram disponibilizadas de forma online na
internet e estardo apresentadas as mais importantes no desenvolvimento do projeto e
para cadastro das questoes.

[ Sair]

o wenw Sistema On-line.

Principal

Aluno

Disciplina

Tema

Pergunta

Teste

Teste x Pergunta

Teste x Aluno

Gerenciar usuarios

Figura 01: Interface com links para cadastrar perguntas e respostas.

A primeira delas dispde um menu de opg¢es e dos links principais contendo
informacdes referentes ao software, cadastro das perguntas e respostas, a abrangéncia
do projeto e como as questbes serdo cadastradas por série e contetdo, e/ou subtemas.

A segunda interface contém o cadastro das perguntas, que permite aos
professores inclusdo de questbes e respostas vinculadas a suas disciplinas. Existe
também a possibilidade de inclusdo de imagens e figuras quando necessario.
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Princi -
o Codigo Pergunta ® O X
Disciplina 1. Qual é a montanha mais alta do mundo? a) Monte Everest, entre China

1 e Nepal b) Aconcagua, Chile ¢} Pico da Neblina, Brasil d) Montanhas @ x®
Tema Rochosas, Estados Unidos ‘e
Pergunta Imagem
Teste Qual € a maior cidade do mundo? a) Cidade do Mexico b) Nova York c) -
3 S#o Paulo d) Toguio ® O X
Teste x Pergunta Imagem
Teste x Aluno Qual & o pais com maior populagéo no munda? a) Brasil b) China c) B
W oo nins i ® »x
Imagem

Gerenciar USUarios

Qual é o maior deserto do mundo? a) Saara, na Africa b) Atacama, Chile - -

c) Arizona, Estados Unidos d) Neguev, Israel ® O X
Imagem

n

Qual é a capital da Maceddénia? a) Tirana b) Sarajevo c) Skopje d) Zagred
Imagem

e

"
\:;’
»

Qual & o antigo nome da Russia? a) Federagao dos Paises da Rlssia
S bjUnido das Replblicas Socialistas Soviéticas (URSS) c) Unido dos ® o X
' Paises Soviéticos d) Estados Soviéticos da Federagao da Russia g :
Imagem

Figura 02: Interface de apresentacdo das questdes cadastradas no site.

A terceira interface é a simulagdo de um teste com perguntas e respostas, ou
seja, uma prova online. E cadastrado o tipo do teste a ser realizado e as perguntas que
cairdo no teste com suas respectivas respostas e imagens quando necessario.

L 2

[ Sair]

Teste x Pergunta

'F‘ Cadastrar Teste x Pergunta

Teste/Pergunta >
; Teste:
Disciplina
Pl Pergunta: " Ma flora predominam o5 pinheiros € os abetos ao lado dos musgos € liguens. O
Tema clima & fric, ja se encontra uma estacdo quente mais amena. Ma fauna destacam-se os x
ursaos, lobos, alces e martas. 4s aves al encontradas ndo permanecem na estacio fria e
Pergunta migram a procura de um clima mais ameno.” Otexto se refere. a) Tundra b) Estepe ©) Taiga
Teste d) Cerradao
Teste x Pergunta
-1 resultado(os) encontrado(os) -
Teste x Aluno
Gerenciar usuarios

Figura 03: Teste online.
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Considerac0es Finais

No caso de opcdo pelo uso de softwares educacionais em escolas sejam elas
publicas ou particulares, ndo apenas decidi-se colocar o software pela sua interface mais
colorida e animada ou porque o software estd em alta no mercado. Mas o que tem sido
levado em conta atualmente sdo os custos, principalmente dos softwares proprietarios
para livre.

Temos que parar de incentivar a pirataria a partir dos primeiros anos da
crianca, comecando a ensina-los em sala de aula com uso de softwares livres e atender a
situacdo econdmica das escolas publicas da regido.

Para trabalhar com este projeto foi preciso pesquisar em sites quais 0s tipos
de softwares proprietarios que sdo mais utilizados pelas criancas da faixa etaria dos 6
aos 10 anos tanto a nivel educacional como no entretenimento. A faixa etéria dos 11 aos
17 anos, ja estd comecando a dar mais valor aos estudos de uma forma mais prética,
procurando exercicios que ajudem nas dificuldades encontradas em sala de aula, como
por exemplo, jogos do tipo quiz.

Com a montagem das interfaces do software e das primeiras perguntas
para o ensino fundamental e médio comegou a se ter uma nogdo das dimensdes do
software. E como ele podera ajudar a crianca e/ou adolescente deficiente, trazendo mais
entretenimento e vontade de estudar e aprender o que tem sido ensinado em sala de aula.

Com este quiz tivemos como objetivo trazer ao aluno com dificuldades de
aprendizagem mais conhecimento e vontade de aprender sobre as diversas matérias que
estdo compreendidas no historico escolar.
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