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Resumo: O uso datecnologia em sala de aula ndo é algo novo. Nas Ultimas décadas as novas tecnologias
vém sendo utilizadas como recursos pedagégicos na escola. A internet por sua vez se destaca, pois €
utilizada dentro e fora do ambiente educacional de maneira autbnoma e colaborativa. Este artigo
apresenta algumas reflexdes relacionadas a cultura da internet, ensino e aprendizagem dando énfase ao
papel docente frente ao aluno nativo digital. Para tal, encontraram-se referenciais em diferentes &reas
paracompreender e analisar suas determinantes. Buscou-se expor algumas contribui¢cdes daweb 2.0 para
a educacdo e definir cibercultura e ciberespaco, conceitos valiosos para 0 desenvolvimento do trabalho
docente na contemporaneidade, para discutir as caracteristicas dos nativos e imigrantes digitais e suas
implicagGes no processo de ensino-aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

O processo de ensino-aprendizagem vem sendo ampamiscutido ao longo do
tempo. Contudo, sua complexidade aumenta a cadaodiao aparecimento de correntes
midiaticas e inovagdes tecnoldgicas das quais eagdo se apropria.

A aprendizagem como produto da acdo entre pessalasde-se de ferramentas
culturais é um processo de internalizagdo, no quialdividuo domina e utiliza conceitos,
ideias, linguagem, competéncias, em funcdo dasdestasociais (VIGOTSKY, 1991). Nesta
visdo, a aprendizagem se da em colaboracdo conr@ epara tal, o professor passa a ser
solicitado a interagir com diferentes meios e sogei

A Web 2.0 o seu potencial para a educacdo (VALENTE & MATTARO7) e as
imposi¢cdes produzidas no contexto da tecnociénesafthm o profissional da educacédo na
incorporacdo das novas tecnologias no processcatucEste ultimo, por sua vez, vem
sendo cada vez mais solicitado a desenvolver agigserativas que facilitem o crescimento
individual/coletivo e ainda que seja capaz de traggdes que busquem a iniciativa, a
flexibilidade e a autonomia dos alunos.

Este artigo apresenta algumas reflexdes relacignadzaultura danternet, ensino e
aprendizagem dando énfase ao papel docente frenéduaonativo digital (CARLINI &
LEITE, 2010).

Inicia-se o trabalho com um breve historico dastrdmumcdes da web 2.0 para a
educacdo. Em seguida séo apresentados os valimsositos de cibercultura e ciberespaco.
Para finalizar discutem-se as caracteristicas dams/as e imigrantes digitais e suas
implicacdes no processo de ensino-aprendizagem.
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2. AWEB 2.0 E AEDUCACAO

Segundo Valente e Mattar (200Web 2.0foi um termo criado em 2003 pela empresa
americana O'Reilly Media para conceituar o que pégans € visto como evolucdo e para
outros como transformacao, nos servicos oferecidomiternet Esta segunda visao (2.0)
percebe anternet como espaco de interacdo e participacdo, locafjuad os usuarios e
desenvolvedores criam, compartilham e colaboram.

As conex0des entre computadores e usuarios, impald&opela crescente utilizacdo da
banda larga, propiciaram o desenvolvimento daigéetia coletiva, conceito desenvolvido a
partir de discussdes do fildsofo da informacaorBikévy. Este conceito faz alusédo a relacao
estabelecida entre os neurdnios que somente fiamiod aumentam a inteligéncia no
momento em que estabelecem rela¢cdes uns com as Q(UALENTE & MATTAR, 2007).

O uso de tecnologia em sala de aula nédo é algo. INa® Ultimas décadas do século
XX as tecnologias e mais recentemente as novasltggas vem sendo absorvidas como
recursos pedagodgicos em sala de aula (PAIVA, 2 Mternetpor sua vez se destaca, pois
€ utilizada dentro e fora da escola de maneiranamé e colaborativa. Moran (1997, p.151)
estabelece a seguinte analise sobre sua pratieatédantes e depois do usamtarnet

Comparando as minhas aulas, agora e antes daeitposso afirmar que
aumentou significativamente a motivagéo, o inter&ss comunicagao com
os alunos e a deles entre si. Estdo mais abedonBates. Intercambiamos
mais materiais, sugestdes, duvidas. Trazem-me snmuiteddades.

Para o autor sua experiéncia mostra que o professsui papel importante frente ao
uso desta tecnologia uma vez que devera estarrpdepgara desafiar os alunos frente as
descobertas e aos caminhos percorridos:

E importante que o professor fique atento ao ritteccada aluno, as suas
formas pessoais de navegacdo. O professor ndo jirapéepanha, sugere,
incentiva, questiona, aprende junto com o alur@{1p. 148)

De acordo com Pierre Lévy (2000), o professor assum novo papel, tornando-se
um *“animador da inteligéncia coletiva”, em vez den u‘dispensador direto de
conhecimentos”. Para Valente e Mattar (2007, p.87),

Os novos tempos nos mostram que existem muitastuopdades para
mudangas no processo pedagdgico, no entanto a naieadem sido
conservadora e lenta para se adaptar a essasdateane tecnologias.

Baseando-se ndao sO nas inovacgfes técnicas comcrtarelbn um conjunto de
influéncias que definem o modo de se comunicatratsalhar e de aprenderjrdernetvem
exigindo do professor a constru¢do de um aprendizadperativo.
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3. CIBERCULTURAE CIBERESPACO

O ciberespacodefinido porLévy (2000) como ambiente de comunicacdo aberi@ pel
interconexdo mundial dos computadores e de suasoOri@Natua como um veiculo de
informacé&o, no qual cada pessoa durante o acessaressao das informagdes, delineia sua
cultura. Nesta perspectiva, niberespaca totalidade seria inviavel, uma vez que a traca d
informagdes segue um fluxo constante.

A ciberculturg por sua vez, somente se efetiva quando ha a @ormamre computador
e ciberespacp representado pelinternet. A vinculagdo desses dois elementos é que
produzem a cibercultura, abrangendo a propagacadatenacdo que o ser humano criou até
0 momento. Ainternetentdo se tornou o instrumento que possibilitaeapusuario interagir
com uma infinidade de individuos e instituicdes.

O ciberespacoé a principal fonte para a criacdo coletiva ddaglemediante a
cooperacao intelectual. O computador, por sua teeapu-se um tipo de auxiliar cognitivo
para os individuos/grupos. Segundo Jhonson (2024)p

Boas ideias podem nado querer ser livres, mas quegernnectar, se fundir,
se recombinar. Querem se reinventar transpondadefras conceituais.
Querem tanto se completar umas as outras quanfoetiom

Jhonson (2011) afirma que antes do adventwelaas inovacdes tecnologicas seguiam
a regra dos 10/10: dez anos para serem desenwlidaais dez anos para atingir grande
parte da populacao. iternetpossibilitou que esta regra fosse alterada parabb4ta forma,
aciberculturae ociberespago/ém contribuindo de forma significativa no desdwwoento e
na modificacdo de algumas funcdes cognitivas dbseano. Assim sendo, a sociedade vem
sofrendo modificagdes constantes em sua forma desapee agir, o0 que altera
fundamentalmente a educacéo.

A educacao auxilia no desenvolvimento cognitivoedoicando e sua interagdo com a
cibercultura se processa quando os profissionais de educacéimamti 0s recursos
tecnolégicos disponiveis como estratégias do psocesducativo. Os conhecimentos
proporcionados pelaibercultura vinculacdo entre computador agberespacp merecem
destaque, pois com uma totalidade inatingivel,rha anorme necessidade de planejamento e
de direcionamento dos dados, visando o aprimorantentonhecimento.
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4. NATIVO E IMIGRANTE DIGITAL

Os termosativo digitale imigrante digital cunhados por Prensky (2001, p.1), definem
e deixam em evidencia duas geracfes distintasiafgos digitaissdo pessoas que sempre
viveram em um mundo digital, desde sua mais tethmde e por este motivo, como diz 0
autor, “sdo todos ‘falantes nativos’ da linguagemital” (2001, p.1). Por sua vez, 0s
imigrantes digitaissdo pessoas que nasceram antes dessa era, masizara a tecnologia
disponivel de forma adaptada.

Relacionando estes conceitos aos apontamentosoagsgpercebe-se que grande parte
dos professores de hoje dao aulas para pessoaasgeram cercadas por novas tecnologias e
por este motivo apresentam uma forma de constaasenvolver o conhecimento de maneira
diferentes da sua geracdo. Segundo Carlini & (82&0, p.30):

Neste sentido, os adolescentes de hoje distingeenaguelas geracoes
anteriores (que aprenderam a utilizar a televisémoc uma midia de
companhia, principalmente nas refeicbes e na eedliz dos deveres
escolares) pela possibilidade de uso global quenfade todos os servigos e
conteudos dos recursos tecnoldgicos, em espekitdraet

A geracdo multitarefa, como comumente sdo chameslgsvens capazes de executar
diferentes a¢bBes simultaneamente, diretamentea$gad habilidades desenvolvidas a partir
do contato prematuro com as tecnologias, estalwanasia a receber muitas informacgdes de
diferentes formatos (imagens, videos, textos, &)d@s alunosativos digitaispossuem um
pensamento hipertextual e encontram disponiveisratifes espacos virtuais para se
comunicar, buscar informacgdes e desenvolver cadlanags essas competéncias.

O grande problema nesta relaggdivo digital versusmigrante digitalocorre quando
0S imigrantes ndo compreendem a forma como osasa@prendem. Muitos chegam a
duvidar que a aprendizagem possa ocorrer devid@mr@eteristicas apontadas no paragrafo
anterior. Perceber estas modificacbes na aquisigdoconhecimento pode ajudar o trabalho
docente.

A figura do professor é imprescindivel para o éxits resultados educativos, pois é
ele quem ira propor estratégias que permitam acaedio a desenvolver o conhecimento de
maneira eficiente e eficaz, mediando a¢bes queidire o educando a pensar criticamente
em um ambiente propicio a uma aprendizagem diadgioterativa.
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CONSIDERACOES FINAIS

O professor € o agente fundamental de mudancasemgies, que por ele sdo
articuladas e entendidas, possibilitando que cheamento seja uma constante. No contexto
em que se entrelacannternet e educacdo faz-se necessério saber compartilhar o
conhecimento para construir novas relacdes.

Os alunos nao estdo simplesmente vazios e serd@ncprdos pelas infinitas
informac6es disponiveis meeh E na relacéo que o ser humano estabelece cornmeocom
o mundo que h& a apropriagéo do real. Portanta,gresinar € preciso que o trabalho ativo do
professor articule virtual e ndo virtual, capadaitar aluno a ter uma visdo mais substancial
da prépria realidade.

Embora anternetvenha sendo vista como a interface pedagdgica aparomover
a aprendizagem e que deva ser utilizada pelo pafgmra atrair o interesse dos alunos para
a escola, seu uso enquanto ferramenta pedagogiqaoda ser encarado como uma forma de
desqualificar ou diminuir o trabalho docente. Déiear claro tanto para os alunos quanto
para os professores que as atividades possuemjativoleducacional e que foram propostas
seguindo uma sequéncia didatica.
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