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Resumo: A funcéo bésica da escola é garantir a aprendizagem de conhecimentaos, habilidades e valores
necessarios a socializacéo do individuo. Estas aprendizagens devem constituir-se em instrumentos para
que o aluno compreenda melhor a realidade que o cerca. E necessario que a escola propicie o dominio
dos contetdos bésicos, da leitura e da escrita, das ciéncias, das artes, das letras. Neste contexto, o
trabalho desenvolvido no 2° ano |1 na Escola de Educacéo Béasica“ Paulo Cordeiro”, de Rio do Sul — SC
vem de encontro a esse objetivo. Nosso trabalho permitiu aos alunos desenvol verem outras habilidades
enquanto criavam as suas histérias em quadrinhos. Os alunos sdo adolescentes com idade entre 16 e 17
anos, com renda familiar média de 3 a 4 salarios minimos, com facilidades no acesso a internet. O
desenvolvimento do trabalho foi considerado bom por estimular os alunos a pesguisarem o assunto
abordado em sala de aula para assim, melhor desenvolverem a histéria em quadrinhos.

Palavras Chave: Tecnologia Educagio - Ensino Fisica - Historias Quadrinhos - Otica - Hagaqué.
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1 INTRODUCAO

O ensino da Fisica precisa se tornar mais atratsoaz de motivar uma diversidade
de alunos. Perante estas evidéncias e face a mtesddizacdo das tecnologias pelos mais
diversos setores da nossa sociedade, também ooedsinfisica deve integrar as
potencialidades das Tecnologias de Informacdo eu@macao (TIC) no suporte as suas
atividades.

Este trabalho foi desenvolvido na disciplina denbdogias para o Ensino de Fisica ll,
no 8° semestre do Curso Fisica-Licenciatura, ng ¢&@pus Rio do Sul tem como objetivo a
aplicacdo de tecnologia para o ensino de Fisicaugmma do ensino médio.

A ferramenta digital a ser utilizada foi de livrecelha, tendo apenas que ir de
encontro ao assunto de fisica abordado nos mesasgtalero e novembro, periodo este, que
foi desenvolvido o trabalho.

Escolhemos a escola de Educacgéo Basica Paulo @gprder ser local de trabalho de
uma das académicas.

A necessidade de aprendizagem significativa, ctuixada e colaborativa é
enfatizada por Ausubel (1978), e fundamental pa@escimento e desenvolvimento das
pessoas, seja com uso de objetos de aprendizagtmis/ziou ndo, mas em OpOSi¢ado ao
aprendizado mecanico de repeticdo e meramenteadi®cor

Desta forma, escolhemos o uso do Hagaqué comarfenta de avaliagcdo. Os alunos
deveriam elaborar uma historia em quadrinhos esonés de Gtica deveria de alguma forma
ser introduzido no contexto da histéria. Acreditangue por ser necessario incluir a oGtica
dentro de uma histéria em quadrinhos, o aluno $mjgado a abstrair o conteudo e
contextualizé-lo, fugindo assim do aprendizado oEom e da avaliacdo padrédo: pergunta-
resposta e resolucéo de problemas (repeticéo).

Por se tratar de uma atividade ludica, o objetieste trabalho é motivar os alunos a
pesquisarem 0 assunto de Fisica, e ao desenvolvasemmistorias em quadrinhos que
contextualizem o assunto estudado em classe c@w cosidiano.

2 DESENVOLVIMENTO
2.1 Aprendizagem significativa

A aprendizagem significativa ocorre quando um nowoteudo relaciona-se com
conceitos disponiveis na estrutura cognitiva da@lgendo assim assimilados por ela.

Na aprendizagem significativa 0s conceitos sao ci@miados materialmente,
fundamenta-se de maneira néo-arbitraria naquiloaqakino ja conhece. O aluno parte de
algo conhecido e vai construindo seu conhecimeoto o que é significativo para ele, de
formas diferentes de outro aluno, que por sua &emém vé outro significado no mesmo
material. Uma nova informacdo se relaciona com asperelevantes da estrutura do
conhecimento do individuo e tanto a nova informag@oo esses aspectos sdo modificados
no processo. Implica numa interagao (AUSUBEL, 1978)

Nesse sentido, Ausubel (1978) enfatiza a necessidi# uma aprendizagem
significativa como sendo fundamental para o cresotme desenvolvimento das pessoas, seja
por percepcao ou por descoberta, mas em oposicaprandizado mecanico, de repeticéo e
meramente decorativo.
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A aprendizagem significativa dos alunos pode seoréida com a utilizacdo de
objetos virtuais de aprendizagem, motivam e cougnib com o0s professores no sentido de
complementar os conteldos a serem ministrados.
Ao tratar da motivacdo, Vygotsky (1998) diz que élaa razdo da acédo e que
impulsiona necessidades, interesses, desejos uelegtitparticulares de cada pessoa. Nela
também esta incluido o ambiente que estimula onsge e que oferece o objeto de

satisfacdo que aparece como a possibilidade dasidade de aprendizagem significativa.

2.1.1 Mediacédo pedagodgica e uso da tecnologia

A atitude do professor que se coloca como factitadncentivador ou motivador da
aprendizagem, e ativamente colabora para que o algance os seus objetivos é entendida
como mediacdo pedagdgica. E a forma de se tratazomtetido que leve o aluno a coletar
informacgdes, relaciona-las, organiza-las, manifaga-discuti-las, e debaté-las com seu
professor, seus colegas e com outras pessoas, anmiegmraprendizagem, para a producao do
conhecimento que seja significativo para ele, e sueécorpore ao seu mundo intelectual e
vivencial, a sua realidade humana e social, eegfarir nela (MASETTO, 2006).

Na mediacdo pedagdgica o professor coloca a digmsis materiais e elementos fisicos ou
tecnolégicos com que o aluno devera trabalhar gadesenvolver, e o posiciona como autor
de atividades que Ihe permitirdo aprender.

O processo de ensino e aprendizagem requer técgieasncentivem a participacdo dos
alunos, a interacao entre eles, a pesquisa, queogeom a producao do conhecimento.

2.1.2. Software utilizado

O HagaQué é um editor de histéria em quadrinhepodivel na internet, tendo varias
ferramentas disponiveis para a elaboracdo de iast@m quadrinhos, como cenarios,
personagens e balfes. Sua linguagem é extremarsempdes, favorecendo o uso com
criancas e ndo impedindo o uso com adolescentesgpmssivel a incluséo de figuras, nao
limitando assim as suas criatividades.

@) Hagaqué pode ser baixado pelo endereco eletrénico
http://www.nied.unicamp.br/~hagaque

Segue abaixo a imagem da tela inicial do HagaQue.
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Flgura 1: Interface graflca do Hagaqué.
Fonte: Acervo dos Autores
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Abaixo esta as opcées disponiveis no menu figorede o aluno tinha a op¢éo de usar
cenario ou personagem do banco de dados do softwaneluir figuras da internet ou fotos.

cendrio preto-e-branco chleto colorido

cendrio colorido objeto prete-e-brance

personagem color r:lcf baldg

personagem prefo-e-branco onamatepeia

impartar figura

Figura 2: Detalhe do menu figuras.
Fonte: Acervo dos Autores

O software possui em seu banco de dados algunslasaite historias em quadrinhos,
sendo que uma delas ensina usar o Hagaqué.

Ol amiguinhos! Eu son a g

| Tia Vima e vou dar algumas
Aprendendo a usar o b sices sobre o HagiQue.
- HagaQueé _

Para mnclur uma figura na
sua histéria, aperte um dos botde
da barra superior. Cada botio
£ de vm tipo de figura,

Em seguida, clique com o
meuse onde vooE dquer
colocar afigura e...

W

Figura 3. Trecho de histdria no banco de dadosgsma usar o Hagaqué.
Fonte: Acervo dos Autores

2.2 Metodologia

O trabalho foi aplicado para o 2° ano Il da E.E2Bulo Cordeiro.

Os alunos tiveram o primeiro contato com o Hagajuéa em sala de aula. Puderam
conhecer as func¢des basicas do software. Em sefpuidaplicado aos alunos como deveria
ser a atividade da criacdo da historia em quadsiho assunto que ela deveria abordar, no
caso, a Otica.

O trabalho foi feito em duplas devido a limitac& quantidade de computadores na
escola.
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Pelo motivo da grande maioria ter computador esacasinternet em suas casas, a
turma preferiu desenvolver o trabalho em casa.m\ssis académicas apenas fizeram a
exigéncia de que quem nao tenha acesso a internegse dupla com um colega que tenha.

Mesmo assim foi programada uma aula para que eldespem trabalhar com o
Hagaqué na sala de informatica, e assim tirar dédvigue pudessem surgir a respeito do
software.

Também foi deixado o contato das académicas nanéitgara poder auxilia-los
durante a construcdo do trabalho em suas resid&ncia

As duplas desenvolveram as histérias no period80dde outubro a 20 de novembro
de 2014, devendo ao final do prazo, ser entreguéomoato digital e também impressa
(colorido).

No dia da entrega do trabalho, entregamos um @ua@sid (em anexo) para
levantamento do perfil dos alunos e como foi o aretgo do trabalho.

2.3 Resultados e discussoes

A realizacdo deste trabalho mostrou a possibiédada Fisica se aproximar mais do
cotidiano do aluno, os alunos puderam ter acessm al0vVO recurso e se sentiram mais
motivados no estudo da Fisica.

Durante o desenvolvimento do trabalho, os alurmo2°dano | tomaram conhecimento
da atividade e também quiseram participar. Mas cestavam um pouco atrasados no
conteudo devido aos feriados do ano letivo, osaauysuderam trabalhar com tema livre
podendo ser contetdo do 1° ou do 2° ano. O fataldo®s pedirem para também usarem o
Hagaqué para criar historias, demostra como od(aldcie ser motivador no Ensino da Fisica.

Abaixo dois trechos de uma histéria em quadrintreeda por duas alunas do 2° |,
onde fizeram uma histéria em quadrinhos no pargueivkersdes relacionando com o assunto
de otica.

Bem, nio sei... Jodo,
espere! Olhe aquilo!
Séo...

Figura 4: Trecho da histéria criada por alunasdo 2
Fonte: Acervo dos Autores
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O primeiro espelho,
por exemplo, € 0
concavo, que tem
como refletora a sua
parte interna. Ele di-

| Ja o segundo é cha-
mado convexo pois
sua parte externa que
| ¢ arefletora. Esse

S i | espelho nos deixa
mimi o campo visual | =P .
s B menores pois aumenta
e, por isso, nos deixa : 4
o campo visual

maiores.

Figura 5: Trecho da histéria onde explica o contedel Gtica.
Fonte: Acervo dos Autores

Na figura seguinte mostra um trecho de outra h&s#&m quadrinhos criada por alunos
do 2° II, onde descrevem dois colegas de classda®io juntos sobre sombra e penumbra.

Ol PEgAT MEU “w .
: — .
notebook para - Vou te mostrar

mosh’ar wnas A

’9 it e Al

A sombra muda de forma
N = tamanho da acordo com

Figura 6: Trecho de histéria contemplando o assunto de sombra e penumbra.
Fonte: Acervo dos Autores
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Na flgura seguinte, o trecho mostra | parte de uma hlstorla onde os alunos retraram a
salade aula

" Podem sair

{ o Centro de i 5
) para o recreio! 2

S Curvatra A&

Figura 7: Trecho de histéria onde alunos retraram a sala de aula.
Fonte: Acervo dos Autores

O trabalho desenvolvido pelas académicas envolgalumos e foi publicado no blog
da escolaeebpc.blogspot.com/ como exemplo de pratica inspiradora por utilizadagaqué
para explicar o conceito de otica pelos alunosd&ejue os alunos também tiveram que
utilizar conceitos de Artes e Portugués na condtruta histéria em quadrinhos. Ao utilizar o
software Hagaqué e tendo que desenvolver suasgsdpstorias, o aluno torna-se produtor e
autor do seu conhecimento.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que o objetivo foi alcancado, pudemecgber os alunos envolvidos
com a construcao da historia, pesquisando o asstant@ndo-os ativos na busca do saber,
tentando enriquecer a histdria com detalhes, he@nomitras retratando o proprio cotidiano.

Segundo relato dos alunos, usaram como fonte dgiigaso livro didatico, o proprio
caderno e a internet e para eles, o desenvolvintmmteabalho auxiliou na compreensao do
conteudo de Fisica por ser uma forma mais desdédatde aprender.

Pretende-se publicar uma cartilha com as hist@iafistribuir para as escolas da
regiao.

Fica de sugestao trabalhar com as turmas no préaimagara fazer um levantamento
do que os alunos lembram no assunto de 6ética Bcaerse o aprendizado se tornou mais
significativo ao trabalhar o assunto a partir dafmlGdica das histérias em quadrinhos.
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