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Resumo:Este trabalho tem como objetivo verificar sob a 6tica dos professores de duas escolas
municipais de Braganca Paulista-SP, as dificuldades e as vantagens do uso do sistema Linux no ensino
pedagdgico. Trata-se de uma pesquisa descritiva e delineada como estudo de caso com aplicacdo de um
guestionario com perguntas sobre o uso do software livre no ambiente escolar. Os resultados indicam que
existe interesse dos alunos em aprender utilizando o computador, no entanto, a maioria das professoras
afirmou ndo ter recebido treinamento ou capacitagdo do sistema Linux bem como, nunca haviam
trabalhado com este sistema. As vantagens apontadas pelas professoras foram o dinamismo das aulas,
sendo estas mais atrativas e com maior participacdo dos alunos e a facilidade que os alunos tém em
relacdo ao acesso a informacdo. As dificuldades apontadas foram o manuseio do sistema devido ao
pouco conhecimento e a falta de treinamento. Foram identificadas outras dificuldades, como a falta de
tempo para aprender a manusear o sistema e problemas técnicos no sistema que ocasionam lentidéo e
travamentos. Conclui-se, portanto, que existe a necessidade deinserir curso de capacitacéo as professoras
visando a adequacéo das aulas ao sistema Linux Educacional para proporcionar melhor desempenho e
rendimento nas aulas.
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1. INTRODUCAO

Vive-se hoje numa realidade em que a tecnologia se insere em todo o cotidiano das
pessoas nos mais diversos setores da sociedade e em todos os lugares. A tecnologia da
informacdo € uma area abrangente e amplia-se em todos os contextos, seja ele cultural,
pessoal, social, profissional e também, educacional.

Na atual conjuntura, verifica-se a grande presenca das novas tecnologias na educacéo,
seja pela caracterizacdo como ferramenta de apoio ou como objeto fundamental para a
aprendizagem. Esta insercdo provoca, também, novas préaticas e a necessidade de capacitagéo,
ou seja, requer treinamento para os professores quanto a utilizacdo do software para que esses
consigam utilizar esses recursos de maneira eficiente.

O uso de software livre nas escolas como ferramenta de apoio tem sido uma constante
e proporciona diversos beneficios, principalmente em escolas da rede publica de ensino
fundamental e médio. Segundo Alexandre (2015, p.2):

O software livre se apresenta como uma alternativa bastante vidvel aos
softwares proprietarios, oferecendo beneficios que vdo desde a gratuidade
das licencas até o grande potencial de ser melhorado, ter falhas corrigidas
mais rapidamente e ainda pode sobreviver mesmo que a empresa que 0
produziu ndo ofereca mais suporte para ele (porque outros usuérios podem
dar suporte por conhecé-lo bem), o que é bom tanto para o desenvolvedor
guanto para o usuario.

A tecnologia de software livre dentro das escolas tem como proposito, ser usado como
apoio na introducdo de novos conhecimentos aos alunos, sendo que, todo o processo de
implantacdo deve ser acompanhado juntamente com o plano pedagdgico da escola. Com essa
nova realidade de educacdo, faz-se necessaria toda transformacdo no ensino, onde professor
tera a chance de conduzir os conhecimentos aos alunos de maneiras diferentes.

O objetivo deste trabalho consiste em analisar o uso do software livre na educacéao
fundamental numa escola publica sob a 6tica dos professores. E 0s objetivos especificos sdo:
Verificar as dificuldades que os professores possuem quanto ao uso do software livre usado na
escola; verificar as vantagens desse sistema ao ensino pedagogico, e; caracterizar as escolas
objeto de estudo e os professores.

Este trabalho € relevante, pois, aborda um assunto importante dentro das escolas, 0 uso
da tecnologia enquanto ferramenta de apoio para professores e alunos. Foi analisado o
impacto da tecnologia de software livre na educacéo publica da cidade de Braganca Paulista-
SP. A rede de educagdo de Braganca utiliza em todas as escolas softwares (sistemas
operacionais pagos, como Windows e pacote Office). No entanto, apenas duas escolas estéo
com o projeto de sistemas abertos (Linux Educacional).

A metodologia deste trabalho refere-se ao estudo de caso e delineado como pesquisa
descritiva, pois foi composto por um questionario com questdes relacionadas as dificuldades e
vantagens quanto ao uso do software livre no ambiente escolar. O questionario foi aplicado
para os professores de duas escolas de ensino fundamental da regido de Braganca Paulista-SP.
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2. REFERENCIAL TEORICO

No momento presente, o uso de tecnologia da informacdo vem crescendo na nossa
sociedade, onde percebemos o grande uso dessa ferramenta no dia a dia. Percebem-se
criangas, jovens, adultos e idosos nesse novo universo que é a globalizagdo da rede.

A rede esta sendo presente em todos os tipos de &rea. A tecnologia esta inserida nos
processos administrativos e produtivos dentro das organizagOes de diversos portes e
segmentos, bem como também, esta presente no comércio, na prestacéo de servicos e na area
da educagéo.

A tecnologia da informagdo exerce um papel importante na educacdo em amplo
sentido, seja ela usada como apoio nas escolas no sistema pedag6gico, ou mesmo como
auxilio e apoio a aprendizagem de alunos. Neste contexto, Rendel; Chagas; Carapecos;
Rosério (2009, p.1) afirma que:

Tendo em vista a necessidade que esses adolescentes tém de adquirirem
conhecimentos basicos de informatica, para se adequarem as exigéncias do
mercado de trabalho, o conhecimento de informética se torna algo essencial
nos dias de hoje para procurar competir em vagas no mercado de trabalho.

Ainda segundo esses mesmos autores, o projeto de inclusédo digital proporciona a
acessos recursos digitais e a pratica dessa ferramenta. Assim, torna-se algo comum com a
pratica do uso dessa ferramenta no cotidiano.

Segundo Mattei (2011, p.03) “o computador € um grande aliado no processo de
aprendizagem de alunos e professores, que quando utilizado de forma correta contribui com
uma nova maneira de se aprender”. Assim, o computador pode ser um aliado no processo
educativo dos alunos. Ainda segundo este autor, 0 computador pode se tornar um catalisador
de mudangas, contribuindo com uma nova forma de aprender. Por meio dele, cria-se a
possibilidade de o aluno aprender brincando, construindo seu préprio conhecimento, sem ser
punido por seus erros. Além disso, o professor ao utilizar do computador, pode transformar o
ensino tradicional em aprendizagem continua, facilitando o dialogo, a troca e a valorizacdo
das potencialidades e das habilidades de cada aluno. Professor e aluno tornam-se parceiros
nesta incessante busca do aprender.

O uso do software € colocado com uma forma de inovar uma maneira mais moderna
no processo de aprendizagem, onde professor e aluno se disponibilizam a aprender uma nova
ferramenta no cotidiano.

O software livre (codigo aberto) tem como principal caracteristica, a liberdade de usar,
modificar e distribuir o novo sistema. Com ele, pode-se fazer tudo que um computador com
sistema Windows faz. O Linux Educacional esta presente nas escolas publicas contempladas
pelo Ministério da Educagdo. Atualmente a versdo do sistema esta na 5.0.

Com o uso do software livre, é possivel adotar ferramentas e recursos sem custos para
escola, pois o custo da manutencdo é quase nulo e os principais programas usados Sao
gratuitos.

O software livre é considerado livre, pois seu codigo fonte é disponivel para copias e
alteracdes onde qualquer pessoa pode altera-lo, com excecdo de alteracdo em sua estrutura
binaria. O codigo é desenvolvido em uma linguagem de alto nivel. Desta forma, segundo a
Free Software Foudation (2005), o software livre se refere a liberdade dos usuéarios
executarem, copiarem, distribuirem, estudarem, modificarem e aperfeicoarem o software.
Mais precisamente, ele faz mencao a quatro tipos de liberdade para os usuarios do software:
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* A liberdade de executar o programa para qualquer propésito (liberdade n° 0).

* A liberdade de estudar como o programa funciona e adapta-lo para as suas necessidades
(liberdade n° 1 o acesso ao codigo-fonte € um pré-requisito para esta liberdade).

* A liberdade de redistribuir copias de modo a ajudar aos demais usuarios, em especial aos
que se encontram no mesmo ambiente (liberdade n° 2).

* A liberdade de aperfeigoar o programa e liberar os seus aperfeicoamentos, de modo que toda
a comunidade se beneficie (liberdade n°® 3). De acordo com (Daros, 2010, p. 48):

O Linux foi proposto pelo finlandés Linus Torvalds, ele foi capaz de
desenvolver pessoalmente o ndcleo do sistema (kernel) onde batizou o
sistema operacional de Linux. O Linux é desenvolvido pelo projeto GNU
onde formaram o maior sistema de computacional livre. Hoje, o sistema
Linux na versdo Ubuntu é um dos mais utilizados onde se concorre
diretamente contra o Windows.

Segundo Lemos e Dias (2011, p. 3) “atualmente com as novas tecnologias que 0
mundo apresenta, faz-se necessaria a preparacao de instrutores em ensinar o préximo”. Com o
caso do Linux educacional temos o mesmo fato onde percebemos os seguintes eventos: as
barreiras dos professores, que possuem poucas competéncias, as faltas, medo de usar novas
tecnologias e a barreira das escolas: onde se percebe a falta de preparacdo pedagogica para
conseguir integrar o software livre no processo de aprendizagem.

De acordo com Matei (2011, p. 5) “tais competéncias sdo exigidas do professor neste
ponto de novas tecnologias na escola”. Assim, o professor proporciona ao aluno com uma
ferramenta gratuita, a capacidade de transformacdo de desenvolvimento de habilidades e
capacidade de se conseguir aprender.

Segundo Teixeira e Aradjo (2007, p.4), “percebe-se a necessidade da existéncia da
interacdo entre professor, computador e aluno onde o professor tem que estar presente a todo
0 momento no processo de aprendizagem do aluno”. De acordo com Lemos e Dias (2011, p.
3) “os trés agentes envolvidos tém importancia vital na condugdo do processo educativo,
sendo que o professor ndo podera deixar de ser o condutor desse processo”. Dessa forma, o
professor deve assumir um papel de condutor ativo da educacao auxiliada pela informatica.

Segundo Carvalho e Ferreira (2008, p.7), “a utilizagdo da informética nos dias atuais
consegue ser um fator positivo na transformacéo de ensino, onde se consegue ter 0 acesso a
informagdes a todos”. Com o uso do computador é possivel ter uma maior interatividade no
desenvolvimento de alunos e professores. Ainda segundo estes autores, o software livre é
vasto e importante num processo de aprendizagem na inclusédo digital em uma sociedade que
0 acesso ao computador e aos conhecimentos basicos para utilizar é de pouca minoria.

Aradujo e Freire (2009) realizaram uma pesquisa com 0 objetivo de analisar e descrever
a formacéo inicial em Linux Educacional em uma escola do Distrito Federal como proposta
do Programa Nacional de Formagdo Continuada em Tecnologia Educacional (Proinfo
Integrado). Foi aplicado questionario para uma amostra composta por 41 professores de duas
escolas publicas de Taguatinga, Distrito Federal. Todos os cursistas sdo professores e/ ou
gestores, da rede publica de ensino do Distrito Federal com faixa etaria de 30 a 57 anos de
idade. Todos possuem graduacdo e pés-graduacdo em diferentes areas do conhecimento. Em
relacdo ao tempo de carreira este varia de 2 a 25 anos.

Os resultados indicam que os professores conseguiram criar estratégias em preparar as
aulas por meio de slides, utilizar a internet para pesquisar, editar texto, criar planilha e
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divulgar as atividades por meio de blog. Verifica-se também que, o curso oferecido permitiu
aos cursistas superar as suas dificuldades e proporcionou maior motivacdo em busca de mais
conhecimentos e descobertas.

Os autores concluiram que o curso de introducdo a educacdo digital serviu como
estimulo ao uso de tecnologia, fez com que os professores se sentissem mais confortaveis ao
usar as possibilidades que o sistema Linux Operacional oferece. Concluem também que, os
professores se conscientizam quanto a insercao dos recursos tecnologicos na sua rotina diéria.

3. ANALISE DOS RESULTADOS

O objetivo desse artigo € analisar o0 uso do software livre (Linux Educacional) sob a
visdo dos professores de duas escolas publica do municipio. Foi realizado um estudo de caso
nas escolas Escola Municipal José Murilo Arruda e na Escola Municipal Rural Therezinha
Bellotto, ambas localizadas no municipio de Braganca Paulista. Os respondentes das duas
escolas somam 9 professores.

O Linux Educacional esta integrado nas duas escolas do municipio dentro dos
laboratdrios de informatica, onde, com a utilizacdo conseguem fazer a inclusdo digital de
varios alunos e demostrar as funcionalidades de um recurso gratuito ndo muito utilizado na
sociedade atualmente.

Assim para demonstrar e identificar possiveis vantagens e desvantagens sobre o
sistema operacional Linux Educacional, 9 professores responderam um questionario com 9
perguntas fechadas e 5 perguntas abertas. A seguir sera demostrado quadros relacionados as
perguntas fechadas e analise sobre as perguntas abertas onde cada entrevistado terd a sua
preservacdo de identidade.

Quadro 1 - Perfil dos respondentes

Sujeitos Cargo Tempo de | Faixa Etaria Sexo Formacao
Ocupado Atuacao Académica
Sujeito A | Professora 36 a 45 anos Feminino | P6s Graduacéo
Sujeito B | Professora 1 ano 36 a 45 anos Feminino | P6s Graduacéo
Sujeito C | Professora 16 anos 36 a 45 anos Feminino | P6s Graduacao
Sujeito D | Professora 7 anos 36 a 45 anos Feminino | P6s Graduagdo
Sujeito E | Professora 36 a 45 anos Feminino | P6s Graduagdo
Sujeito F | Professora 20 anos Acima de 46 anos | Feminino | Graduagéo
Sujeito G | Professora 2 anos 26 a 35 anos Feminino | Graduagdo
Sujeito H | Professora 5 anos 36 a 45 anos Feminino | P6s Graduagdo
Sujeito | Professora 5 anos 36 a 45 anos Feminino | Graduagdo

Fonte: Autoria prépria (2015)

Verifica-se que todas as respondentes sdo mulheres e que apenas 3 professoras sao
graduadas e as demais possuindo a poOs-graduacdo. Percebe-se que 7 professores estdo a
menos de dez anos nas escolas e apenas 2 professoras possuem mais de dez anos de atuacéo
na area. Quanto a faixa etéria, apenas 1 professora esta entre 26 a 35 anos de idade, 7
professoras entre idade de 36 a 45 anos de idade e apenas 1 professora com mais de 46 anos
de idade.
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Tabela 1: Frequéncia de uso do laboratério com alunos

0 0 0 0

diario semanal eventual rara nunca

Fonte: Autoria prépria (2015)

Quando questionadas sobre a frequéncia de uso do laboratorio de informatica com os
alunos, 9 professores responderam utilizar a sala de informatica semanalmente sendo usado
uma vez por semana. De acordo com Mattei (2011), o computador pode ser um grande aluado
no processo educativo dos alunos de forma a se tornar um catalizador de mudancas,
contribuindo com uma nova forma de aprender.

Tabela 2: A escola ofereceu incluséo digital na vida dos alunos

Fonte: Autoria prépria (2015)

Quando questionados acerca da inclusdo digital na vida dos alunos, todas as
professoras responderam que houve essa inclusdo na vida deles, sendo que, muitos alunos
estdo tendo o primeiro contato com a tecnologia e outros alunos aprendendo um novo sistema.
Esta situagdo é propicia, pois segundo Mattei (2011), proporciona aos alunos aprender
brincando, construindo seu proprio conhecimento, sem ser punido por seus erros.
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Tabela 3: Quanto tempo vocé trabalhou com ensino pedagdgico utilizando tecnologia

1 1
menos de 1 ano delanoa3anos de 3 anosa 5anos mais de 5 anos

Fonte: Autoria propria (2015)

Quando perguntado sobre o tempo que o professor trabalhou com tecnologia no ensino
pedagogico, 3 professores responderam que estdo a menos de um ano utilizando a tecnologia,
outros 4 professores disseram que estdo de um a trés anos utilizando, 1 professor afirmou que
esta entre trés a cinco anos usando a tecnologia com alunos e 1 professor informou que
trabalha ha mais de cinco anos com a tecnologia com os alunos.

Este resultado corrobora com o a afirmacdo de Mattei (2011), onde o autor indica que
0 computador é um grande aliado no processo de aprendizagem de alunos e professores e que
quando utilizado de forma correta, contribui com uma nova maneira de se aprender. Afirma
também que professor e aluno tornam-se parceiros nesta incessante busca do aprender.
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Tabela 4: Ja participou de cursos de aperfeigoamento na area de informatica

sim nao

Fonte: Autoria propria (2015)

Quando questionado sobre se houve a participacdo de cursos na area da informatica, 8
professores responderam ter feito cursos e apenas 1 professor respondeu nao ter participado de
nenhum tipo de curso a respeito de informatica.

Tabela 5: O dominio e conhecimento do uso das tecnologias digitais

7
1 1
muito conhecimento  bom conhecimento  pouco conhecimento nenhum

conhecimento

Fonte: Autoria propria (2015)

Quando questionado sobre o dominio de conhecimento que o professor possui em
tecnologias digitais, 7 professores responderam ter pouco conhecimento, onde apenas sabe
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manusear o basico, 1 professor respondeu ndo ter nenhum tipo de conhecimento na area e
apenas 1 respondeu ter um bom conhecimento acima do basico apresentado pela maioria.

Tabela 6: O seu conhecimento especifico em sistemas Linux

1

inicial basico intermediario avancado

Fonte: Autoria propria (2015)

Quando questionado sobre ter um conhecimento especifico com o sistema operacional
Linux, 8 professores responderam ter um conhecimento inicial, onde se sabe pouca coisa do
sistema e apenas 1 professor disse ter um conhecimento basico, fazer tarefas do cotidiano.

Tabela 7: Recebeu curso de capacitagdo para o uso do sistema Linux Educacional

1

sim ndo

Fonte: Autoria propria (2015)

A respeito de receber algum tipo de curso de capacitacdo sobre o sistema operacional
Linux Educacional, oito professores disseram ndo ter recebido nenhum tipo de curso e apenas
1 diz ter recebido curso bésico na area.



1 § \ 4j -

31de Outubro e
01 de Novembro

lv

SEGeT

SIMPOSIO DE EXCELENCIA EM GESTAO E TECNOLOGIA

%ﬁenmm de Competéncias
: Frente : esafios do Armanha
I LA

Tabela 8: Ja utilizou o sistema operacional Linux Educacional ou suas diversas versdes

7
| I
nao

sim

Fonte: Autoria prépria (2015)

7 professores afirmaram ndo ter usado nenhuma versao do Linux (nem ubuntu, fedora,
mint, debian entre outros) e apenas 2 professores disseram ter usado uma das versfes do

Linux.
Tabela 9: J4 utilizou o sistema operacional Linux Educacional ou suas diversas versdes

3 3
estudar assuntos preprarar suas proporcionar utilizar softwares construir outros
relacionados aos aulas vivencias educacionais a materiais

conteudos relacionadas a fim de revisar educacionais

midia educacdo conteudos para utiliza-los
com os alunos

Fonte: Autoria propria (2015)

Quando perguntado qual era a utilizagdo do computador na vida escolar dos
professores, 3 responderam que sdo para estudar assuntos relacionados ao contetido das aulas,
3 professores disseram que faz parte na preparacdo das suas aulas e outros 3 professores

disseram que é para construir materiais educacionais para utilizar com os alunos.
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Torna-se relevante o uso da tecnologia na vida escolar dos professores, pois de acordo
com Teixeira e Araujo (2007), é necessario a existéncia da interacdo entre professor,
computador e aluno onde o professor tem que estar presente a todo 0 momento no processo de
aprendizagem do aluno, sendo que o professor ndo podera deixar de ser o condutor desse
processo.

As cinco Ultimas perguntas do questionario foram elaboradas de forma aberta, onde os
professores tiveram a liberdade de escrever aquilo que realmente achavam do sistema Linux
Educacional.

Na pergunta 10 foi questionada a quantidade de laboratérios de informatica que a
escola possui. Verifica-se que 7 professoras responderam ter apenas “uma sala” na escola. 1
professora disse que a escola ndo possui um ambiente de informatica e que atualmente estdo
utilizando uma sala de aula improvisada e outra professora disse ndo ter uma sala.

“Na realidade ndo temos uma sala ou laboratorio de informatica,
esta improvisada uma sala de aula”. (Sujeito C)

“Nenhuma sala”. (Sujeito D)

Na pergunta 11 foi perguntado quais softwares os professores mais utilizam com 0s
alunos. 8 professores responderam a questdo e apenas 1 deixou em branco. Segue abaixo as
respostas dos professores:

“Navegador de internet e editor de texto” (Sujeitos F, G, I).
“Navegador de internet, editor de texto e planilhas ” (Sujeito E).
“Jogos e editor de texto” (Sujeito H e sujeito C).

“Aplicativos e editor de texto” (Sujeito A).

6«

ogos Educativos” (“Sujeito B”).

Na pergunta 12 foi questionado quais foram as contribui¢des e as vantagens do uso do
sistema operacional Linux Educacional na aprendizagem dos alunos. Os 9 professores
responderam o seguinte:

“Ndo saberia responder, pois ndo tenho uma vivéncia efetiva com
esse programa, ou seja, sistema operacional Linux na minha pratica
pedagogica’. (Sujeito H)

“A vantagem é a inclusdo digital, mas ndo todos os lugares que usam
esse sistema” (Sujeito E)

“«“

o meu caso, ainda trabalho o mais bdsico com os alunos, mas se
percebe uma certa dificuldade nos conhecimentos deles. ” (Sujeito 1)
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“Sobre o sistema Linux é inadequado ao sistema de aprendizagem aos
alunos” (Sujeito G)

“Os alunos demonstram muito interesse, empenho e aten¢do nas
aulas de informatica, onde eles mesmos fazem as corre¢des nas
atividades, quando estdo digitando” (Sujeito F)

“Para os jogos educacionais” (Sujeito A)

“Conheci muitas coisas que ainda ndo tinha visto. Foi um sistema
novo para mim” (Sujeito B)

“As vantagens que seu uso passa ser mais proveitoso no estudo
interativo dos contelidos, tornando-os mais atraentes e fazendo com
que o aluno adote uma postura mais participativa” (Sujeito C)

6

azer pesquisas e elaborar atividades” (Sujeito D)

Na pergunta 13 foi perguntado quais as dificuldades quanto ao uso do software livre
usado na escola. Os 9 professores responderam o seguinte:

“As dificuldades é que os alunos que possuem computador em suas
casas se confundem com o tipo de configura¢do do Linux”. (Sujeito
G)

6«

eus conhecimentos na drea de informatica sdo poucos, somente o
basico, isto que dificulta muito”. (Sujeito F)

“Procuro estar sempre descobrindo e aprendendo, mas ainda preciso
de um auxilio, principalmente em salvar os arquivos”. (Sujeito I)

“E muito lento e complicado de manusear”. (Sujeito E)

“Falta de tempo habil para aprender sobre o programa com a
finalidade de trabalhar com os alunos”. (Sujeito H)

“Nenhuma” (Sujeito A)

“Falta de informacgdo sobre o sistema” (Sujeito B)
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“Minha maior dificuldade ¢ em dominar essa tecnologia, lembrando
que a quantidade de aulas e a quantidade de contetdo a ser
trabalhado ndo é compativel ” (Sujeito C)

“Encontrei dificulta no editor de texto para digitar algo nele”
(Sujeito D)

A Ultima pergunta foi sobre o que o professor acha do uso da tecnologia no processo
de aprendizagem dos alunos. Os 9 professores responderam da seguinte maneira:

6

uito bom, pois a tecnologia permite o acesso rapido a informagdo
tornando as aulas mais dinamicas interativas” (Sujeito C)

“Ajuda no avango da aprendizagem, a introducdo dos alunos na
inclusdo digital” (Sujeito D)

6

ssencial, necessario e imprescindivel” (Sujeito B)

“Importantissimo em virtude do século XXI. Os alunos ja nasceram
numa época digital e a escola deve ser a extensdo de forma natural,
assim como ocorre fora dela’ (Sujeito A)

“Otimo. Tecnologia digital atualmente é o que desperta o interesse
das criancas em todas as idades, com isso torna-se muito mais facil e
efetiva a aprendizagem” (Sujeito F)

“Essencial, para que haja contato com a tecnologia e principalmente
os alunos que ndo tem acesso” (Sujeito G)

“Creio que seja uma ferramenta a mais no processo de ensino
aprendizagem, mais um recurso favoravel e arrativo” (Sujeito H)

“Considerando todo o avango que a sociedade vem adquirindo é de
extrema importéncia a vivencia ou a participacao dos alunos, onde,
um contetdo pode ficar mais satisfatorio e ampliar tais
conhecimentos, porém com um acompanhamento e ter um objetivo a
seguir” (Sujeito 1)

“Acho muito bom porque as criangas que ndo tem acesso em casd
acabam vindo com mais vontade a escola nos dias que se tem aulas de
informéatica. E com isso prestam mais atencdo e acabam assimilando
melhor o contetdo explicado” (Sujeito E)
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Assim, verifica-se que é unanime a questdo sobre a importancia do uso da tecnologia
no processo de aprendizagem dos alunos. Todas as professoras responderam que 0s alunos
ficam mais motivados e participativos quando manuseiam a tecnologia na sala de aula para
fins de aprendizado.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho tem como principal objetivo verificar sob a 6tica dos professores de duas
escolas municipais da cidade de Braganca Paulista-SP as dificuldades e as vantagens do uso
do sistema Linux no ensino pedagogico.

Percebe-se que a informatica nas escolas conseguiu fazer a inclusdo digital na vida de
diversos alunos, onde esses alunos tem o primeiro contato com a tecnologia na escola.
Percebe-se que a maioria dos profissionais trabalha usando a tecnologia a favor na hora de
ensino aos alunos. A maioria das professoras apresentou ter conhecimento na &area, mas,
quanto a capacitacdo em manusear/trabalhar com o sistema Linux, as professoras indicaram
que ndo houve um treinamento ou capacitacdo da ferramenta, sendo que, a maioria nunca teve
contato com o Linux Educacional e nem com suas diversas versdes que estdo no mercado.

As vantagens do sistema operacional na vida dos alunos, segundo alguns professores
séo: os alunos tém maior interesse em aprender algo utilizando o computador, o que faz com
que as aulas fiquem mais dindmicas; a facilidade de acesso a informacao; maior participacao
dos alunos nas aulas que utilizam os jogos educacionais para aprender algo relacionado ao
contetdo trabalhado em sala de aula, ou seja, os alunos se empenham mais, pois as aulas se
tornam mais atrativas.

Entretanto, muitos relatam algumas dificuldades como: o manuseio do sistema, pois é
um sistema diferente e que poucos possuem conhecimento ou ja tiveram acesso ao mesmo. A
maioria afirmou ter pouco conhecimento do sistema. Também apontaram que ocorrem
problemas técnicos com o sistema ocasionando lentiddo e até travamentos no sistema Linux.

Outra dificuldade apontada pelos respondentes esta relacionada a falta e tempo para
aprender a manusear o0 sistema em sua totalidade. Ainda apontaram que tem dificuldades até
mesmo para salvar arquivos e editar textos.

Conclui-se, portanto que, torna-se necessario ter curso de capacitacdo para 0S
professores sobre o Linux Educacional, pois estes irdo trabalhar com os alunos
proporcionando melhor desempenho e utilizagdo da ferramenta.
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