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Resumo: Atualmente, o uso da tecnologia tem se tornando cada vez mais comum nos ambientes
escolares e educacionais, por isso essa pesquisa objetivou identificar em uma escola, a qual faz parte de
um programa gue tem como objetivo promover o uso pedagdgico de Tecnologias de Informética e
Comunicagdes na rede publica de ensino fundamental e médio, seu nivel de atualizacdo tecnoldgica no
ensino. Para isso foi aplicado um question&rio com 10 questdes para 23 professores de uma escola
publica da cidade de Extrema — MG, abordando a utilizago de recursos tecnol égicos de informética e
comunicacdo nas turmas do ensino fundamental |. Foi identificada a preocupacdo por parte dos
professores em se atualizarem, através de cursos de aperfeicoamento e utilizarem as ferramentas
tecnolgicas em suas atividades profissionais e pessoais, porém ainda a uma certa resisténcia para a
aplicagdo da tecnologia em sala de aula, mas alguns softwares se destacaram pela utilizagdo dos
respondentes.
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INTRODUCAO
Atualmente, a tecnologia vem se potencializando cada vez mais na vida cotidiana. Seu

uso, seja na vida pessoal ou profissional, tem como expectativa contribuir para melhor
eficiéncia e eficcia das atividades. Com base em sua importancia, as pessoas passaram a se
informarem mais e estarem atualizadas as novas ferramentas tecnoldgicas que evoluem cada
vez mais rapido, trazendo novidades que facilitam ainda mais 0s processos que antes elas
mesmas realizavam.

Na educacdo, seu papel se tornou ainda mais importante para os atuais e futuros
cidaddos, contribuindo para o desenvolvimento pedagdgico na disseminacdo do
conhecimento. Na sala de aula, a capacidade de aprender se tornou uma maneira mais
interativa, dindmica e inclusiva, onde o aluno néo precisa se basear em apenas as informacdes
dos livros didaticos, compostos por inimeras paginas, com textos longos e figuras meramente
ilustrativas, mas podem aprender de diferentes formas, como por exemplo: através de videos,
imagens tridimensionais, pesquisas on-line, jogos interativos, etc. Mas, para que se obtenha
um retorno positivo do aprendizado pelo aluno através das ferramentas tecnologicas, cabem
aos professores estarem atualizados para essas novas ferramentas inovadoras na educagéo e
inseri-las, conforme as necessidades identificadas. Porém, por falta de afinidade,
oportunidades de treinamentos ou até mesmo dos recursos tecnoldgicos, muitos acabam néo
inovando ou inserindo em sala de aula ou fora dela.

A pesquisa tem como objetivo, identificar o nivel de atualizacdo e conhecimento dos
professores da Escola Municipal de Educacdo em Tempo Integral Prof. Heili Mozar Simdes,
localizada na regido sul de Minas Gerais, na cidade de Extrema, em relacdo as vantagens de
implantar tecnologia na escola proposta pelos especialistas da empresa Positivo Tecnologia.

Devido as ferramentas tecnoldgicas de informéatica e comunicacdo, os professores
passaram a exercer um novo papel em sala de aula, como orientador, ou seja, conduzir o aluno
a buscar a informacéo e processa-la, separando o que é importante e do que é descartavel, e
deixando de lado a figura como detentor primario do conhecimento. Sendo assim, a
quantidade de informacdo passa ser muito maior, pois, ndo apenas o professor traz consigo as
informacdes necessarias para o assunto estudado do dia, mas os alunos passam ter um papel
mais presente no qual eles também passam a trazer novas informag6es onde séo discutidas por
todos em sala de aula, resultando em um aprendizado enriquecedor.

Este trabalho tem como relevancia, destacar a importancia da tecnologia no processo

de aprendizagem do aluno e do novo papel do professor em sala de aula em relacéo a essas
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novas ferramentas tecnoldgicas de ensino, devido a nova gestdo das escolas ndo se basear em
apenas livros didaticos.

A metodologia baseia-se em uma pesquisa de carater quantitativo, através de um
questionario semiestruturado, onde os professores responderdo perguntas relacionadas a
utilizacdo e conhecimento dos recursos tecnoldgicos de informatica e comunicacéo voltados

tanto ao ambiente educacional como também profissional.

1. REFERENCIAL TEORICO
O Dicionério da Lingua Portuguesa, de Aurélio Buarque de Holanda, indica a palavra

“tecnologia” como “um conjunto de conhecimentos especialmente principios cientificos, que
se aplicam a um determinado ramo de atividade: tecnologia mecéanica” (SILVA, 2002, p. 01),
como pode observar a tecnologia estd em toda nossa volta, tudo que venha contribuir para
realizacdo de um processo ou atividade, seja uma caneta esferografica até um
microcomputador, entende-se como tecnologia.

A tecnologia ndo se baseia em apenas equipamentos ou ferramentas, mas meios que
contribuem para a melhoria das atividades do dia a dia:

Tecnologia € um processo continuo através do qual a humanidade molda,
modifica e gera a sua gqualidade de vida. Ha4 uma constante necessidade do
ser humano de criar, a sua capacidade de interagir com a natureza,
produzindo instrumentos desde os mais primitivos até os mais modernos,
utilizando-se de um conhecimento cientifico para aplicar a técnica e
modificar, melhorar, aprimorar os produtos oriundos do processo de
interacdo deste com a natureza e com o0s demais seres humanos.
(VOSGERAU; BRITO; CAMAS 2016, p.104 apud BUENO, 1999, p. 87).

As novas ferramentas tecnologicas surgem para aperfeicoar as atividades realizadas
pelos seres humanos, com o intuito de minimizar o tempo de realizacdo e automatizar com o
minimo de interferéncia humana. Atualmente, a tecnologia fez com que muitos a
classificassem como uma questdo de necessidade e ndo mais privilégio, sendo base
fundamental para descobrimentos importantissimos sobre a vida humana, seja na saude,
educacdo, seguranca, astronomia, arqueologia, e entre inimeros setores.

As tecnologias, no decorrer da sua evolugdo, passaram a transportar e transmitir
informacdes em tempo real, de qualquer lugar geografico e de diferentes formas de obtencéo e
que inter-relacionadas a um objetivo produzem o conhecimento.

[...] ndo existe gestdo do conhecimento, uma vez que o conhecimento reside
nas pessoas. O que pode ser feito é tentar gerenciar a organizacdo de modo a
assegurar que o desenvolvimento da aprendizagem e das habilidades seja
encorajado e que a cultura organizacional promova o compartilhamento da
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informagdo (JANNUZZI; FALSARELLA; SUGAHARA; 2016, p. 99 apud
WILSON, 2008, p. 54).

Com o passar do tempo, veio o termo tecnologia da informacédo que pode ser definida
como o conjunto de todas as atividades e solucBes providas por recursos computacionais que
visam permitir a obtencdo, 0 armazenamento, O acesso, O gerenciamento e 0 uso das
informacdes (ALECRIM, 2011).

No cenério atual em que vivemos percebemos o qudo importante a informacao se
tornou para o cotidiano. E através dela, que o conhecimento é gerado, criando ideias e
resultando em ferramentas ou produtos que venham nos auxiliar no nosso dia-a-dia. E a
transformacédo da informac&o em conhecimento e do conhecimento em negocio. Os avancos
tecnoldgicos trazem consigo mudancas nos sistemas de conhecimento, novas formas de
trabalho e influem na economia, na politica e na organizacéo das sociedades. (BRASIL, 1997,
p. 1).

Ao analisarmos o contexto de vida, nossa primeira fonte de conhecimento sdo nossos
pais, ensinando os primeiros passos, a falar, a comer, a pedir e entre outras tarefas basicas.
Logo apds os pais vem a escola, como nossa segunda e maior fonte de conhecimento que sera
utilizado para o resto da vida, onde aprendemos a ler, escrever, os fatores: sociais, ambientais,
quimicos, fisicos, tudo que gira em nossa volta. Na escola, onde conhecemos a figura do
professor, profissional capacitado para nos ensinar tudo que € necessario para o
desenvolvimento social e intelectual, para que possamos ser inseridos na sociedade de
maneira que contribuirmos direto ou indiretamente para vida humana. Ensinar e aprender se
tornou agdes fundamentais para os processos de globalizacao.

O processo de aprendizagem evoluiu consideravelmente comparado com o cenario
atual. Antigamente o0s recursos necessarios em uma sala de aula eram os cadernos, livros,
lousa (quadro negro), giz, no qual professor detentor do conhecimento priméario passava as
informacdes necessarias para a classe, transmitindo seu conhecimento de maneira igualitaria a
todos. Com a globalizagdo, novas ferramentas foram surgindo, a TV passou a transmitir:
imagens audiovisuais, musicas, filmes entre outros, tornando o aprendizado mais interativo,
chamando a atencéo dos alunos, quebrando os conceitos antigos de aprendizado em apenas
livros didaticos e palestras oratorias de longa duracéo.

[..], a tecnologia possibilita que o aluno obtenha informagbes sem a
intermediacdo do professor, que se vé na posicdo de detentor primario do
conhecimento. Talvez essa seja uma das razfes pelas quais muitos docentes
enxerguem com desconfianca, receio e até resisténcia a insercdo de novas
ferramentas tecnolégicas no processo de ensino-aprendizagem, pois temem
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que esses recursos causem transtornos no método tradicional (0 que
provavelmente é verdadeiro) e piorem a qualidade do ensino (o que
provavelmente € falso). (ARANHA FILHO, 2015, p.5)

Devido essas transformagdes, observou-se uma nova mudanga no modo de ler e
escrever através do desenvolvimento tecnoldgico e uso de computadores, criando uma melhor
didatica e qualidade no aprendizado, agugando olhares criticos no aluno referente ao ambiente
informatizado.

Sendo assim, temos diferentes formas de aprendizado: por videos, leituras on-line,
representacdes graficas, etc. Mas, apenas ter acesso a tecnologia da informacdo e
comunicacdo (TIC) ndo significa que tudo seja valido e que ir4 contribuir para o
desenvolvimento intelectual, mas ter uma fonte confiavel desta informacao contribui para sua
veracidade e futuros resultados mais solidos e eficazes.

Inserir-se na sociedade da informagdo ndo quer dizer apenas ter acesso a
tecnologia de informagdo e comunicacdo (TIC), mas principalmente saber
utilizar essa tecnologia para a busca e a selecdo de informacdes que
permitam a cada pessoa resolver os problemas do cotidiano, compreender o
mundo e atuar na transformacao de seu contexto. (ALMEIDA, 2011, p.71).

Apesar de a tecnologia ajudar no processo de aprendizagem ela também pode acarretar
problemas, como falta de atencdo em sala de aula, por uso de celulares ou outros dispositivos
sem autorizagdo ou orientacdo do professor. De acordo com Prensky (2010, p.202-203)
existem intmeras ferramentas que contribuem para o aluno ter acesso e analise da
informacdo, bastando apenas digitar na pagina de pesquisa 0 que Se procura, gerando
resultados de diferentes lugares e culturas para uma mesma pesquisa.

Finalmente o video esta chegando a sala de aula. E dele se esperam, como
em tecnologias anteriores, solu¢bes imediatas para os problemas crénicos do
ensino-aprendizagem. O video ajuda a um bom professor, atrai os alunos,
mas ndo modifica substancialmente a relagdo pedagogica. (VOSGERAU,
BRITO; CAMAS 2016, p. 105, apud MORAN, 1995, p.27).

Conforme podemos observar a tecnologia de informacdo e comunicacdo favorece
inimeros beneficios para a melhoria do aprendizado, mas ndo basta o aluno ter este dominio
tecnoldgico sem tem uma orientacdo de como utiliza-lo de forma adequada. Ter um professor
capacitado para essa orientacéo € de fundamental importancia para a obtencao dos objetivos a
serem alcancados em sala de aula, cujo objetivo é transformar o aluno como ator principal na
busca do conhecimento ensinando-o0 a si mesmo sobe a orientacdo do professor.

[...] antes de introduzirmos a tecnologia de forma bem-sucedida em nossas
escolas, precisamos dar um passo inicial. Precisamos trabalhar com nossos
professores e convencé-los — por mais dificil que isso possa ser em alguns



Simp6sio oe ExceLéncia Em GesTAo E TecnoLogia |
L A

AVISEGeTS_ @ iifsosw

casos — a pararem de palestrar e a comecarem a permitir que seus alunos
aprendam por si mesmos. (PRENSKY, 2010, p.204).

E importante a compreensdo de que a cultura digital propde uma nova maneira de
pensar e agir pedagogicamente. A tecnologia precisa estar presente na escola, porém por si sO
ndo basta. Ela necessita estar atrelada ao projeto pedagogico da mesma. (OLIVEIRA, 2013, p.
7).

A tecnologia é o meio e ndo o fim. Nao é capaz, por si propria, de responder as
questdes centrais que o docente precisa enderecar quando prepara seu trabalho. (ARANHA
FILHO, 2015, p.8), ou seja, uma é uma ferramenta de apoio para estruturar a aula a ser
apresentado, podendo o professor acrescentar recursos tecnoldgicos ou néo.

O acesso a informacdo € imprescindivel para o desenvolvimento de um estado
democratico. Uma nova sociedade jamais sera desenvolvida se 0s codigos instrumentais e as
operacdes em redes se mantiverem nas maos de uns poucos iniciados. (BRASIL, 1997, p. 2).
A presenca das TIC’s na escola deve ter como foco promover o acesso as informagoes,
auxiliar na construcgdo de conhecimentos, desenvolver novas habilidades, facilitando a relagao
a todos envolvidos no processo do educando (professores, pais, alunos, outros). (OLIVEIRA,
2013, p. 7).

Adotar, adaptar e apropriar as tecnologias na educacdo, em qualquer modalidade, é
uma urgéncia, que devera ser planejada por equipes interdisciplinares, pelo professor e pelo
aluno. (VOSGERAU; BRITO; CAMAS, 2016, p. 114).

Com as devidas inovacgdes tecnoldgicas, novas empresas surgiram no mercado e uma
delas é a Positivo Tecnologia, lider no segmento de tecnologia educacional da América
Latina. Pertencente ao Grupo Positivo foi criada em 1989, com a missdo de melhorar a
educacdo por meio do uso criativo da tecnologia, desenvolvendo e distribuindo inovacdes e
solucdes gque enriquecem o processo de ensino-aprendizagem com intuito de transforma a sala
de aula em um ambiente estimulante e desafiador para os alunos. Seus principais produtos de
fabricacdo séo tablets, notebooks, smartphones e desktops, estando presente cerca de 14 mil

escolas do Brasil e em mais de 40 paises.

1. ESTUDO DE CASO
Existem indmeros beneficios que a tecnologia em sala de aula pode trazer para o

desenvolvimento dos alunos. Como, por exemplo, na disseminagdo do conhecimento nédo

apenas local, mas em todas as partes do planeta, proporcionando interagdo com novas culturas
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e expandindo o processo de aprendizado. Segundo Caron (2017), existem pelo menos dez
vantagens, criadas pelos especialistas da empresa Positivo Tecnologia, que uma escola pode
obter ao implantar tecnologias. No quadro 1 estdo descritas as vantagens listadas por Caron
(2017).

Quadro 1: 10 Vantagens de implantar tecnologia na escola

1 | Aprender se torna interessante, pois equipada de acordo com as necessidades do mundo atual, a

escola desafia, estimula e fala a mesma lingua dos estudantes.

2 | Tecnologias educacionais expandem a experiéncia de aprendizado, tornando o ensino mais

dindmico e interativo para os alunos.

3 | Atecnologia pode ser uma grande aliada no desenvolvimento docente, ampliando e aprimorando as

competéncias dos professores.

4 | Desenvolve as habilidades do século XXI em que a escola estara preparada para formar cidadaos

competentes para atuar na era da informacao.

5 | A escola que utiliza tecnologia na Educacdo é uma escola orientada para o futuro. O mundo
multitelas j& é uma realidade e precisamos aprender a lidar com isso. A tecnologia esta

transformando diversas &reas e a escola ndo pode ficar para tras.

6 | O uso de tecnologia educacional expande horizontes e o aprendizado pode acontecer em qualquer

hora, em qualquer lugar. O mundo cabe dentro da sala de aula.

7 | Motiva e desafia os educadores. A tecnologia leva os educadores a atualizarem sua préatica, com

ganhos expressivos para a qualidade de suas aulas.

8 | Com a implantacdo de ambientes e projetos de tecnologia na escola, a institui¢do fortalece os seus
diferenciais competitivos e consolida uma imagem inovadora e de vanguarda frente a sua

comunidade escolar.

9 | Estimulando experiéncias mais ricas, dentro e fora da sala de aula, as tecnologias educacionais
tornam-se aliados importantes na preparacgéo dos alunos para 0 mercado de trabalho e também para

a modernizagdo do ensino.

10 | Ao implantar a tecnologia, a escola reforca o seu papel de agente decisivo na transformacdo da

sociedade e na construcdo de um pais melhor, mais inovador, criativo e em constante avango.

Fonte: (Caron, 2017)

A capacitacdo de professores para o uso das novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo implica em redimensionar o papel que o professor deverd desempenhar na
formacgéo do cidaddo do século XXI. (BRASIL, 1997, p. 7).

Como forma de constatar as vantagens listadas por Caron, ou mesmo identificar as que

ndo estdo sendo atingidas, foi realizado uma pesquisa em uma escola municipal publica da
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cidade de Extrema — MG. Para isso, foi aplicado um questionario com 10 perguntas para 23
professores da Escola Municipal em Tempo Integral Professor Heili Mozar Simoes,
localizada na cidade de Extrema, Minas Gerais, que possui turmas de 1° a 9° ano do ensino
fundamental. A escola proporciona ao aluno o curso baseado em matérias basicas de ensino
(portugués, matematica, historia, geografia, inglés etc.), e ainda aulas de informética, artes
(pintura), musica, jardinagem e capoeira.

O questionario foi aplicado para professores de diferentes disciplinas, sem a
necessidade de identificacdo destas. O primeiro questionamento era referente a idade do
respondente, e constatou-se que os professores estdo em uma faixa etéaria entre 29 a 62 anos.

Na tabela 1 é possivel informar que 66% dos professores possuem graduacdo,
correspondendo a grande maioria dos respondentes. Pois, apenas 30% deles sdo pos-
graduados., e 4% possuem mestrado. A escola em sua totalidade possui professores com nivel

universitario, porém com poucos pés-graduados.

Tabela 1 — Nivel de Escolaridade

Graduado 66%
Pds-Graduado 30%
Mestrado 4%
Doutorado 0%

Fonte: (Prépria do Autor, 2019).

Na tabela 2 é possivel identificar que a maioria (35%) dos professores da escola
entrevistada trabalha ou trabalhou mais de 5 anos no ensino pedagdgico utilizando tecnologia,
tendo em seguida 30% de 3 a 5 anos, 26% de 1 a 3 anos e apenas 9% menos de 1 ano. Ou
seja, todos os entrevistados ja tiveram experiéncia com alguma ferramenta ou dispositivo
tecnoldgico no ambiente escolar, podendo, conforme a vantagem 7 do quadro 1, gerar ganhos

expressivos na qualidade das aulas.

Tabela 2 — Tempo de trabalho no ensino pedagdégico utilizando tecnologia

Mais de 5 anos 35%
De 3 anos a 5 anos 30%
De 1 ano a 3 anos 26%
Menos de 1 ano 9%

Fonte: (Prdpria do Autor, 2019).
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No gréfico 1, abaixo, podemos verificar que 40% dos entrevistados utilizam o
laboratdrio de informatica diariamente e 40 % semanalmente, 20%, a minoria, utiliza apenas
em casos eventuais. A maioria dos entrevistados utiliza com maior frequéncia o laboratério e
nenhuns dos respondentes deixam de utilizar o ambiente, contribuindo para aulas mais
interativas e dindmicas, e preparando os alunos para atuar na era da informagdo, conforme as

vantagens 2 e 4 do quadro 1.

Gréfico 1 — Nivel de frequéncia na utilizacdo do laboratério de informética
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entrevistados declarou ndo possuir tempo mesmo tendo o laboratério disponivel para
utilizacdo, o que dificulta trazer experiéncias de diferentes cantos do mundo e as novas
atualidades existentes, conforme as vantagens 5 e 6 do quadro 1. Que é possivel identificar,
de acordo com a tabela 3, onde, 52% dos entrevistados assinalaram. E ainda, 8% dos
professores informaram que o laboratdrio ndo é liberado para uso. Problemas como ndmero
insuficiente de maquinas por aluno e equipamentos obsoletos, forma abordados por 13% dos

professores, identificando uma necessidade de avaliacdo dos laboratérios.
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Tabela 3- Motivos para nao utilizagdo do laboratério de informatica

N0 possui tempo para uso 52%
NZo responderam 21%
Equipamentos obsoletos 13%
N4o possui equipamentos para todos os alunos 13%
NZo ¢é liberado para usar 8%
N&o é importante para ensino 0%
N4o funciona 0%
NZo possui interesse 0%

Fonte: (Prépria do Autor, 2019).

Na tabela 4, a maioria dos entrevistados, 78%, utiliza em sala de aula o Pacote Office,
e 8% em jogos eletrénicos e outros sistemas respectivamente. Grande parte dos professores,
entdo, utilizam as ferramentas do Pacote Office para realizagdo das atividades, porém, poucos
introduziram a tecnologia em forma de jogos ou incentivos aos alunos. Podemos ressaltar a
utilizacdo destas ferramentas tecnologicas no mercado de trabalho. No quadro 1, a vantagem
9, ressalta que sua utilizacdo em sala, pode contribuir para futuros profissionais mais

preparados.

Tabela 4- Softwares utilizados em sala de aula

Pacote Office (Word, Power Point, Excel) 78%
Sistemas operacionais (Windows, Linux, Mac) 73%
E-mail (Outlook, Gmail, Hotmail, Yahoo, etc.) 13%
Jogos Eletrdnicos 8%

Outros 8%
Fonte: (Prépria do Autor, 2019).

Um ponto favoravel aos professores da escola municipal é que a maioria utiliza a
tecnologia para o preparo das aulas e ainda, para estudar contetidos relacionados aos seus
planos de ensino. Como descrito na tabela 5, 87% utiliza do computador ou dispositivos
eletrbnicos para preparo de aulas, 69% para estudar assuntos relacionados aos contetdos, 30%
para proporcionar vivéncias relacionadas & midia educagdo, mas 17%, sendo a minoria,
declara que utiliza dos dispositivos eletronicos para se manter atualizado com as informacoes

do cotidiano.
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Tabela 5 — Motivo para utilizacdo do computador ou dispositivos eletroeletrénicos nas atividades

Preparar suas aulas 87%

Estudar assuntos relacionados aos contetidos 69%

Proporcionar vivéncias relacionadas a midia educagio 30%
Outros 22%

Se manter atualizada com as informacdes do cotidiano 17%

Fonte: (Prépria do Autor, 2019).

No Gréfico 2, mais da metade, 52% dos respondente assinalaram possuir médio
conhecimento ou dominio das tecnologias digitais e 30%, declararam que possuem muito
conhecimento, porém apenas 18% declaram possuir conhecimento. Nenhum dos respondentes
declarou que ndo possui nenhum tipo de conhecimento. Com isso, € possivel identificar que
todos os respondentes possuem algum tipo de conhecimento sobre tecnologias, o que
beneficia ndo somente o individuo, mas todos a sua volta para um pais melhor, criativo e
inovador, conforme vantagem 10 do quadro 1.

Gréfico 2- Nivel de dominio ou conhecimento das tecnologias digitais
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Fonte: (Prdpria do Autor, 2019).

Na tabela 6, 87% dos respondentes, considerado maior porcentagem, utiliza o celular
no dia-a-dia, seguido do notebook com 78% e 65% utiliza o computador de mesa. Uma

pequena porcentagem com 26% assinalou utilizar o tablet como ferramenta diaria. Todos 0s
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entrevistados em sua totalidade utiliza algum dispositivo eletronico, o que beneficia para

novas

Tabela 6- Dispositivos eletronicos utilizados no dia-dia

Celular 87%
Notebook ~ 78%
Computador 65%
Tablet 26%

Nenhum 0%
Fonte: (Prépria do Autor, 2019).

Em relacdo a treinamentos, no grafico 3, mais da metade dos entrevistados, 53% para
ser exato, assinalaram que a escola ndo ofereceu nenhum treinamento preparatorio de
informatica. Porém 86% dos professores, a maioria, assinalou que ja participou de cursos de
aperfeicoamento de informatica, fora do ambiente escolar, fazendo da tecnologia uma grande
aliada no desenvolvimento, ampliando e aprimorando as competéncias dos professores,
conforme vantagem 3 do quadro 1. O que demonstra a preocupacao do corpo docente em se

atualizar, porém, muitos ndo possuem o incentivo necessario da instituicéo.

Gréafico 3 — Treinamentos
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Pergunta 1 -A escola ofereceu algum curso preparatorio de informéatica?
Pergunta 2 - Ja participou de cursos de aperfeicoamento na area de
informética ?

Fonte: (Prépria do Autor, 2019).
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CONCLUSAO
Concluimos com a pesquisa, que todos os respondentes possuem conhecimento em

tecnologias digitais e que utilizam destes dispositivos eletrénicos (tablet, notebook,
computador, etc.), para realizacdo das atividades do dia-a-dia, preparo de aula e atualizacédo
do contetdo didatico, agregando valores e beneficiando ndo somente a si, mas a todos 0s
envolvidos no processo de socializagdo. Conforme as vantagens explanadas pelos
especialistas na implementacdo de tecnologia nas escolas. E também, estes dispositivos
eletronicos sao utilizados pelos professores para atualizar-se com cursos de aperfeicoamento
na area de informatica, pois a maioria dos entrevistados ndo receberam treinamento ou
incentivo da instituicdo.

Apesar da maioria dos entrevistados declararem ndo possuir tempo para 0 uso do
laboratdrio, todos utilizam alguma ferramenta tecnol6gica em sala de aula, se destacando o
Pacote Office, das avaliagdes. Tendo em vista, a importancia destas ferramentas para estar
preparado ao mercado de trabalho e a nova era da informacéo.

A tecnologia pode nos proporcionar melhorias significativas em nossas vidas, gerando
importantes resultados como aumento de lucro, reducdo de custo, reducdo de tempo,
automatizacdo do processo. Como identificado neste trabalho, onde os professores
demonstraram conhecimento sobre as ferramentas tecnoldgicas e a busca por aperfeicoamento
para apoio ao aluno.

E importante ressaltar que os professores aplicam tecnologias em sala de aula, mas a
maioria, ainda, utiliza formas digitais de se passar o contetdo fisico. Poucos fazem uso de
recursos Como jogos, para transmisséo e obtencdo do conhecimento.

Apesar de estarmos em uma época em que 0 acesso a tecnologias é considerado
“facil”, e existente, como demonstrado nesta pesquisa; onde a maioria dos professores
indicaram possui acesso a um computador, tablet ou celular, ainda percebemos a resisténcia

dos professores em colocar a tecnologia realmente em pratica dentro da sala de aula.
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