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Resumo: A utilizagdo de robds no setor automotivo cresce deliberadamente ao longo dos anos. Tal
afirmacdo estd elucidada com base na grande eficiéncia que tais mecanismos proporcionam para 0s
processos das grandes empresas. Com o fundamento dessas questfes, este artigo apresenta uma relagéo
entre as prerrogativas do setor industrial para se dispor de dispositivos el etromecénicos com as formas de
se melhorar qualitativamente o ensino- aprendizagem de estudantes. Este artigo possui como principal
finalidade fazer com que os elementos que estdo sendo incorporados nas empresas, como a robdtica, por
exemplo, estejam ligados com a vida académica de estudantes, possibilitando um maior contato com as
areas em que os alunos, principalmente de engenharia, pretendem seguir.
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1. INTRODUCAO

Segundo dados do indice de Desenvolvimento da Educacido Basica (Ideb), nenhum
Estado brasileiro conseguiu atingir a meta projetada pelo Ministério da Educacdo (MEC) no
ano de 2017. Logo, diante dessa problematica, faz-se necessario uma discussao a respeito das
possibilidades que tornem viavel uma melhora no nivel educacional dessas entidades juridicas,
propiciando aos alunos de ensino superior uma integracdo ainda maior entre 0s conceitos
académicos com as suas aplicagdes no cotidiano.

Com o advento da Industria 4.0 discussdes a respeito de inovagdes para produzir bens
de consumo estéo se tornando cada vez mais frequentes. Dessa forma, conciliar tais mudancas
com o ambiente de aprendizagem é de extrema importancia, visto que tal acompanhamento s6
tende a acrescentar na vida académica dos discentes. Nesse contexto, o presente trabalho tratara
a respeito do ensino em robdtica por meio da elaboracdo de um projeto de um brago
manipulador.

Nesse ambito, a robdtica fundamenta-se nos conhecimentos e nas praticas de montagem
de sistemas/processos constituidos por dispositivos mecanicos/eletromecanicos. Esses
mecanismos acabam tornando-se um acessorio cognitivo para os discentes, ja que pode ser
utilizada para expor e desenvolver suas projecdes e, consequentemente, seu intelecto.

O movimento de um brago mecanico, por exemplo, ndo permite apenas a elaboracao de
uma atividade fisica por parte dos alunos como, também, propicia condi¢Ges para promover
uma discussdo entre eles, fazendo com que sugestfes para solucionar um problema no
dispositivo, por exemplo, ocorram.

Diante das consideracdes supracitadas, objetiva-se através desse artigo melhorar as
habilidades e o desenvolvimento de algumas competéncias dos alunos de ensino superior,
como: Habilidades sociais, altruismo, objetividade, lideranca e a capacidade de se tomar
decisdes. Para elucidar tal propésito levou-se em consideragdo a observancia, no qual pdde-se
constatar que muitos alunos recém-formados estavam enfrentando dificuldades para serem
inseridos no mercado de trabalho. Destaca-se essas questdes, pois a empregabilidade é uma das
maiores preocupacdes da comunidade académica brasileira e, por isso, € valido uma discusséo
a respeito disso.

Segundo um estudo elaborado pelo Instituto Ipsos para 0 Grupo Santander, 63% dos
entrevistados, num grupo seleto de 9 mil estudantes e professores, acreditam que as
universidades ndo conseguem munir os alunos das competéncias exigidas pelas empresas,
enfatizando, ainda mais, uma problematica enfrentada pelas institui¢ces de nivel superior.

2. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO ACADEMICO

Este artigo trata-se de um prototipo, mais especificamente um braco mecénico, que
serve como base para os alunos demonstrarem, ao maximo, sua relagdo com o ramo industrial
e académico.

Esse tema ndo so proporcionou um conhecimento maior em relacéo a aplicagdo, como
também ressaltou sua eficiéncia e eficacia na aprendizagem, ndo s6 no ramo educacional, mas
também no ambito social, que eventualmente mostra-se igualmente como um ponto importante.
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2.1 METODOS

Foi tomado como SO — Ponto Inicial, a pesquisa em websites dispostos na Internet,
dentre eles o “YouTube” e o “Google”, podendo assim ser feita uma avaliacao a respeito dos
materiais necessarios e as melhores propostas de execucao do protétipo.

A escolha dos materiais foi baseada na leveza e funcionalidade dos itens,
proporcionando, dessa forma, uma maior agilidade na movimentacédo do protétipo.

Dentre os materiais escolhidos destacam-se o papeldo, devido a sua facilidade de
encontra-lo no mercado e pelo custo beneficio. Logo em seguida, as seringas (8 unidades de
10ml), pois também sdo de facil acesso e de suma importancia neste prototipo. N&o ficando
para tras, os palitos também serdo empregues no trabalho, porque realizam movimentacao e
formam a jungéo dentre outros componentes.

2.2 MATERIAIS UTILIZADOS:

Como citado acima para realizar a escolha dos materiais foi fomentado entre os alunos
a possibilidade de usar apenas materiais simples e a0 mesmo tempo vidveis economicamente,
gue conseguissem proporcionar todos os requisitos pré-estabelecidos, como por exemplo, uma
boa agilidade, e claro uma boa leveza, pois como se trata de um prot6tipo € necessario ser o
mais simples e robusto possivel, para que todos que tiverem interesse em fazer algo relacionado
n&o tenham nenhuma dificuldade. A grande parte dos materiais foram adquiridos de uma forma
“social”, pois com muita procura os alunos aos poucos foram conseguindo diverso materiais
doados, dentre esses materiais destacam-se a as madeiras que foram usadas como base, pois sua
estrutura € bem rigida e garante uma boa confiabilidade para ser usada como base. As
mangueiras por sua vez, tiveram que ser compradas, pois € um item que possui grande
responsabilidade na funcionalidade do projeto, ela é responsavel por agir como “nervos” e sua
boa flexibilidade deve ser boa para conseguir atender a demanda do projeto. As seringas foram
um pouco mais complexas de serem encontradas, mas com esfor¢o e boa pro atividade dos
membros da equipe, todos as seringas necessarias foram adquiridas.

Abaixo estd ilustrada a tabela (Tabela 1.) dos materiais utilizados, com um pequeno campo de
observacdes, onde sera explicado como esses materiais foram adquiridos.

Tabela Materiais.

Materiais Valores (R$) Observacoes
8 seringas de 10ml. 0,00 Doacéo da Equipe
1 palito redondo. 0,00 Doacéo da Equipe
15 palitos de picolé e de churrasco. 0,00 Doacéo da Equipe
2 tipos de papeldo, fino e grosso 0,00 Doacéo da Equipe
1 mangueira flexivel de 1,5 mm. 8,00 Comprado
40cm de arame de 1 ou 2 cm de didmetrq. 0,00 Doacéo da Equipe
1 fita adesiva e cola quente/super bonder 6,00 Comprado
1 alicate 0,00 Doacéo da Equipe
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Tabela 1. Editado pela Equipe.

Ao iniciar o processo de montagem, foi identificado cada parte como representatividade de
um braco humano, no qual foi identificada a necessidade de nomear cada um dos itens do
prot6tipo, com o intuito de que o projeto seja visto como uma real projecdo de um brago
humano.

e Braco — Foram utilizados pedacos retangulares de papel&o.

e Base — Como citado no texto acima, para a base foi utilizado uma madeira de boa
resisténcia para suportar o peso e o transporte dos demais itens para que ndo tivesse a
chance de danificagdo do protdtipo.

e Mao — Dois pedacos retangulares de papeldo e madeira, para garantir uma maior
resisténcia e ndo romper por qualquer peso que eventualmente o braco venha a levantar.

e Madsculos — Seringas de 10 ml.

e Tendbes — Palitos para fazer a fixacdo de alguns pontos do braco, visando uma boa
juncéo entre os itens e para uma fixacdo mais eficiente foi usado cola para assegurar a
sua juncéo.

e Nervos — Mangueiras Flexiveis, também citado acima, foram utilizadas como membros
principais do projeto e manuseadas com bastante cuidado para realizarem sua principal
funcéo e analisada pelos alunos como a mais importante.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

O desenvolvimento gradativo da industria e da automacdo contribuiram para o
engajamento de rob6s industriais. Atualmente, esses se fazem imprescindiveis para 0 processo
e fabricacdo, pois além de aumentarem a produtividade, reduzem os custos da empresa.

“Separada da pratica, a teoria € puro verbalismo inoperante; desvinculada da teoria, a
préatica é ativismo cego. Por isto mesmo é que ndo ha praxis auténtica fora da unidade dialética
acdo-reflexdo, pratica-teoria.” (Paulo Freire)

Educacao e tecnologia sempre podem andar juntas nas universidades e instituicdes de
ensino superior, visto sua importancia como estimulo para a aplicacdo das teorias formuladas a
atividades completas. O conceito de robdtica e suas aplicagdes atribuidas ao prototipo se torna
responsavel por promover ndo sé atividades que gerem a cooperacao de trabalho em grupo, mas
também estimulo ao crescimento individual através da troca de projetos e ideias. Desse modo,
0 estudante se torna capaz de organizar suas ideias a partir de uma légica mais sofisticada de
pensamento.

A teoria e a préatica sdo ambas dependentes mutuamente para a vida académica dos
alunos. Estas se complementam e os levam a um interesse maior a robotizagéo.

A elaboragdo de um braco robético para fins educacionais torna-se essencial para uma
melhor percepcdo do mercado de trabalho por parte dos estudantes, podendo assim 0 mesmo
aplicar seus conhecimentos a tecnologia e interagir com a area de automac&o industrial.

Segundo Lima (2007), a robotizagdo é um veiculo ideal para para cativar estudantes.
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Este ideal também é reforcado por Weinberg e Yu (2003), que citam o poder do estimulo
da robotica.

O custo elevado de mecanismos roboticos pode fazer com que esse seja citado como
inviavel para o ambito educacional, devido ao seu alto custo em recursos. Entretanto,
atualmente isso ja ndo € mais um problema, visto que vérias industrias desenvolvem brinquedos
que podem ser utilizados no progresso da robotica, conforme Fiorini (2005),Weinberg e Yu
(2003)e Sasahara e Cruz(2007),como mostram as figuras 1 e 2, a seguir:
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Sasahara e Cruz também citam, a possibilidade de fabricar bracos roboticos utilizando
sucatas 0 que torna 0 acesso aos recursos necessarios, mais baratos.

Sendo assim, a aplicagdo da teoria a pratica, o “aprender fazendo” leva os alunos a um
melhor aprendizado e atrai abordagens de diversos conteldos de maneira préatica.
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5.CONCLUSAO

Diante dos argumentos apresentados, conclui-se que o projeto tem intencéo de melhorar
qualitativamente o ensino dos estudantes do ensino superior, utilizando-se como instrumento
para o desenvolvimento de competéncias o funcionamento do braco robotico.

Além disso, a elaboracdo do projeto usufrui de matérias que integram conceitos de
outras disciplinas, por exemplo: (Matematica, Fisica, Projeto Integrador, Mecanica, Elétrica).

Dessa forma, faz com que se torne empirico e visivel todo contetdo teérico aprendido em sala
de aula pelos alunos.
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