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Resumo: O mundo testemunhou uma epidemia sem precedentes gque trouxe um grande chogue para toda
economia global, o comércio e os investimentos. Esse cenario inesperado afetou profundamente as
instituicdes educacionais que passaram a refletir sobre os efeitos de uma nova reconfiguragao da
aprendizagem. A educagido gue ja vinha passando por transformagdes, agora mais do que nunca necessita
ser pauta de reflexoes. Abrem-se janelas de questionamentos, observagoes, analises como também
desenvolvimento de competéncias com anecessidade de inovagao e respostas para o envolvimento

e comprometimento dos atores. Nesse contexto, trabalhar propostas e orientagdes para aplicacao de
metodologias nas diferentes areas do conhecimento, passa a ser um importe estratégia de qualidade do
ensino. Percebeu-se que em tempos de mudangas na educagao a relagdo entre professores e alunos passa
também por transformagdes: os primeiros acumulam os papeis de pesquisador e de mediador de
contetdos, do outro lado, alunos devem centrar esse processo de ensino e aprendizagem. Analisar e
discutir planos de aula com momentos de pausas e feedbacks (OI ou open innovation) sdo agdes
importantes, sendo exatamente esta a proposta deste artigo. Assim 326 alunos de uma faculdade
responderam um questionario durante os anos 2021 e 2022 onde verificou-se a importancia do
acolhimento, da aplicagdo das intervengdes e dos feedbacks construtivos, uma vez que, os respondentes
precisam desses momentos para compreender e melhorar seu



desempenho.
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1 INTRODUCAO

A pandemia causada pelo virus SARS-COV-2, também conhecida como COVID-19 fez
0 mundo se posicionar de uma nova maneira em todos os sentidos, incluindo medidas de
enfrentamento a nova doenca devido as grandes proporc¢des de alcance mundial e nimero de
mortes causadas (LIANG, 2020).

No Brasil, 0 nimero de casos cresceu aceleradamente e por meio da Portaria n°® 454, de
20 de marco de 2020, foi declarado isolamento social que é separacdo de pessoas doentes ou
contaminadas de maneira a evitar a contaminagéo ou a propagacao do coronavirus; quarentena
e distanciamento social que é restricdo de atividades ou separacdo de pessoas suspeitas de
contaminac&o das pessoas que no estejam doentes (MINISTERIO DA SAUDE, 2020).

Nesse cenario € imprescindivel manter o foco em uma educacdo que vise 0
desenvolvimento social por meio do pensamento critico, reflexivo, ativo e atuante
positivamente na sociedade. Para isso é importante trabalhar a formagdo do aluno em um
processo efetivo considerando os aspectos da aprendizagem no campo pedagdgico, cientifico e
pessoal.

Duarte (2020) esclarece que o trabalho cientifico se ocupa do desenvolvimento e da
atualizagdo do conteudo, buscando o “estado da arte”, trazendo reflexdes. O trabalho
pedagdgico esta focado em recursos, técnicas e métodos de ensino e o0 aspecto pessoal tem como
objetivo o processo do professor promover a relacédo, intensidade da relagdo professor / aluno.

Considerar o importante papel da formacdo do tecnologo cidaddo e empreendedor
reafirma a importancia do desenvolvimento de uma formagdo para o desenvolvimento
econémico e social, contribuindo para uma sociedade critica, criativa, comprometida e pro —
ativa. Nesse contexto, a universidade e/ou as IEs (Instituicdes de Ensino Superior) tem o papel
de pesquisar, gerar conhecimento, atuar e garantir que a formacdo profissional seja
dimensionada em uma vertente também empreendedora, fundamental para o crescimento e
desenvolvimento econdmico e social.

Morin (2013) preconiza sete competéncias para o século XXI, em uma dindmica
educativa gue assuma 0s riscos enquanto oportunidades valorativas de cada um e de todos, que
priorize novos processos, em uma nova mentalidade de autoconstrugéo diretamente relacionada
com a perspectiva de aprender para 0 bem-estar, em uma sociedade que orienta 0 seu rumo no
sentido do desenvolvimento sustentavel.

Acredita-se que a educacdo e a formacéo dos tecnologos precisam dos elementos citados
por Morin (2013) mas também ¢é preciso que o aluno tenha habilidade e capacidade de gerir
Seus projetos, seus progressos, suas estratégias diante das tarefas e obstaculos.

Falar sobre o contexto de mudancas implica redefinir papéis. Os alunos precisam estar
no protagonismo de sua aprendizagem, enquanto os professores criam situagdes que favorecam
tal aspecto, bem como precisam investigar e discutir formas de integrar a inovacao e a
tecnologia no processo de ensino, apropriando o conhecimento a boas praticas, na perspectiva
do percurso formativo.

Nesse contexto vale refletir sobre o preparo da aula dos professores para lidar com a
nova realidade e a percepcao dos alunos quanto a autonomia da aprendizagem entéo, a questéo
gue orienta o desenvolvimento desse trabalho é: considerar momentos de pausas e feedbacks
no plano de ensino € relevante para o aprendizado do aluno?
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Por ser “colaborativa”, a pesquisa realizada para averiguar as condic¢des e opinides dos
alunos respondentes pode ser caracterizada como uma aplicacao préatica de Inovacéo Aberta (ou
Open Innovation, modelo de gestdo empresarial voltado para a inovagdo que promove a
colaboragdo com pessoas e organizacOes externas a empresa e/ou institui¢do) na educacéo, tema
que seréd tambem declarado na revisdo conceitual. Esse tema também é relevante, pois, auxilia
na resposta para as questdes (principais) da pesquisa ou problemas levantados.

Partindo dessa hipotese, € que se justifica a escolha de refletir, neste estudo, sobre o
processo de aprendizagem no ensino remoto, um fazer pedagdgico aliado as novas perspectivas
e desafios diante deste novo cenario. Tem-se como objetivo, analisar e discutir se plano de aula
com momentos de pausas e feedbacks sé@o importantes no processo de aprendizagem.

2 EMBASAMENTO TEORICO

Neste capitulo sdo apresentados os principais conceitos trabalhados no artigo, ou seja,
Desempenho, Desempenho Discente, Ensino, Ensino Remoto e Inovacdo Aberta (Open
Innovation), como segue.

2.1 DESEMPENHO

Para Ferreira (2010) a definicdo para a palavra desempenho é acdo ou efeito de
desempenhar; resgate do que estava empenhado; cumprimento de obrigacdo ou promessa. Na
mesma obra, o autor define performance como realizacgdo, feito, facanha ou atuacéo.

Alves (2016), declara que a avaliacdo de desempenho tem por principal objetivo
melhorar a performance dos colaboradores de uma instituicdo. Esta avaliacdo deve acontecer
diante de um processo continuo, devendo ter uma historia e evidéncia, devendo também integrar
0s objetivos individuais e organizacionais.

Ja Tidd e Bessant (2015), colaboram aconselhando os interessados e envolvidos que é
preciso que um sistema de medicdo de desempenho assertivo seja construido de forma coerente
com os objetivos de melhoria continua de cada nivel hierarquico. Também é fundamental que
a cultura e a infraestrutura da instituicdo/organizacdo suportem a melhoria continua bem como
um conjunto de métodos e ferramentas que facilite a sua implementacao.

2.1.1 DESEMPENHO DISCENTE

Para Burgos, Santos e Ferreira (2012) a avaliagdo do discente pode ser entendida como
um trabalho pedagdgico processual, cumulativo e continuo, com observancia dos aspectos
qualitativos e dos quantitativos.
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Ja Araujo, Leite e Andriola (2019), apontam alguns elementos para a andlise do
desempenho discente como objetivos educacionais alcancados, habilidades técnicas e
interpessoais adquiridas, o gerenciamento de tarefas, o planejamento, o potencial, a solucéo de
problemas, o gerenciamento de tempo, a proposta de viséo e de valores;

Paixdo (2018), colabora explicando que séo varios 0s métodos que podem ser utilizados
para avaliar o discente, alguns deles como provas objetivas e/ou dissertativas, debate, relatério,
seminario, trabalho em grupo ou individual, pesquisas etc. Inclusive, o autor reitera a
importancia do despertar o interesse e da colaboracdo desse aluno/discente, como principais
elementos desse novo processo.

2.3 ENSINO

Para Moran, Masetto e Behrens (2013), no atual e consolidado modelo educacional
ainda existe uma grande preocupacdo com ensino de qualidade mais do que com educacao de
qualidade, considerando que, ensino e educagéo sao conceitos diferentes. Ainda para os autores,
no ensino organiza-se uma série de atividades didaticas para ajudar os alunos a compreender
areas especificas do conhecimento (presencial ou remotamente) e, ja na educagdo o foco, além
de ensinar, também é promover a ajuda da integracdo entre ensino, a vida, o conhecimento e
ética, reflexdo e acdo, como também, a ter uma visdo de todos esses elementos em uma
totalidade.

Maissiat (2017), em sua obra explica que um outro importante fator que contribui
significativamente para um ensino efetivo consiste em definir os objetivos de aprendizagem,
sendo estes objetivos, definidos como uma estrutura consciente do processo educativo, criando
um roteiro que oportuniza transformacdes de pensamentos, acdes e condutas. Essa estrutura
discorre do planejamento pertinente a escolha de estratégias, recursos disponiveis, mecanismos
de avaliacdo, contetdo e metodologias.

Por fim, os autores Rosa et al.(2021), colaboram ao afirmar em sua pesquisa que 0
aluno possui “sim” um desejo pela descoberta, e o professor deve fornecer as ferramentas
essenciais que possibilitem seu desenvolvimento humano. Diante de uma metodologia
inovadora e transformadora 0 ambiente escolar pode realmente ser agradavel e motivacional. E
funcdo do professor encontrar melhores oportunidades para que o conteido seja compreendido
pelos alunos, sendo necessario maior planejamento e pesquisa. O ensino mecanizado ainda é
bastante utilizado, porém, sdo muitas as técnicas que surgem como ferramentas possiveis e
praticas no processo da evolucdo da educacéo.

2.3.1 ENSINO REMOTO

Rodrigues Janior e Véras (2019), explicam que devido a muitas circunstancias,
principalmente relacionadas aos efeitos da pandemia causada pelo virus SARS-COV-2 (ja
citados neste artigo) o ensino migrou do ambiente educativo presencial para o virtual, tornando
0 aluno um ser ativo e cooperativo por sua aprendizagem. Abundantemente teve-se a
multiplicacdo do Ensino Remoto.
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Dessa forma, o ensino remoto proporciona uma possiblidade para as instituicoes
oferecerem aulas sem o contato presencial. Essa modalidade considera o uso de Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo ou TICs (que dizem respeito as maquinas e programas que geram
0 acesso ao conhecimento e consistem no tratamento da informacdo, articulado com os
processos de transmissao e de comunicacao) para realizar atividades sincronas que tem exemplo
as reunides em plataformas especificas e assincronas que tem como exemplo uso de mensagens
e envio de video aulas (RODRIGUES JUNIOR; VERAS, 2019).

De acordo com Feitosa et al. (2020) essa modalidade de ensino proporciona novas
opcdes de métodos como plataformas de video e interatividade com jogos. Entretanto, com o
distanciamento do professor e seus alunos, muitos entendem que isso pode dificultar o
aprendizado. Apesar de ser uma modalidade que ganha cada vez mais espago e que permite
uma maior flexibilidade com relacédo aos horarios de estudos e a realizacdo de atividades (uma
vez que ndo se faz necessario comparecer as aulas), esse método pode nado ser eficaz para o
discente pouco disciplinado. Também pode ser bastante complicado para o estudante se manter
centrado tantas horas na tela de um computador ou de celular. Pode ocorrer, entdo, a falta de
estimulo. Sem falar na possibilidade da dificuldade de comunicacdo entre aluno e professor
para tirar as davidas.

2.4 INOVACAO ABERTA (OPEN INNOVATION - Ol)

O modelo de Open Innovation (OI) ou Inovacdo Aberta surgiu em 2003 a partir da
pesquisa de Henry Chesbrough, que trouxe mudancas significativas ao formato entendido como
“tradicional” de inovagdo (basicamente concentrado na utilizagao de conhecimento interno).
No formato aberto, a busca por conhecimento externo para auxiliar e acelerar o processo de
inovacao passa a ser frequente (CHESBROUGH, 2012).

O autor entendeu que a necessidade de um novo formato de inovagao era proveniente
da dificuldade que as empresas tinham para inovar por meio de seus proprios esforcos, pois, 0
modelo tradicional tinha como pressupostos o aproveitamento preferencial de recursos e
conhecimentos proprios enfatizando investimentos em P&D e ideias de profissionais internos.

Para Stal, Nohara e Chagas Jr. (2014), outra caracteristica da Ol € a troca de informacGes
ou feedbacks, que é necessaria para se avaliar a inovacao (sendo ela para produtos, servicos ou
mesmo projetos) e exige uma dedicacdo na divulgacdo e empenho significativo para todos 0s
envolvidos diretos e indiretos para que a “troca” seja realizada sem interesses conflitantes.

Chesbrough (2020), também relata que séo varios os estudos que destacam o importante
papel que a Ol desempenha como o impulso para motivar a colaboragdo entre as fontes
tradicionais e diversificadas no aprimoramento da capacidade coletiva para gerar
conhecimento, dessa forma, o autor aponta que a combinagdo do conhecimento de especialistas,
estudantes e publico geral (de todas as esferas) pode levar ao surgimento de soluc¢des inovadoras
inesperadas para enfrentar problemas complexos.

Este artigo e sua pesquisa muito se baseiam nessa premissa.
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3 MATERIAIS E METODOS

Seguindo os objetivos ja mencionados na introducdo, a metodologia de pesquisa
utilizada na elaboracdo deste artigo segue classificada como exploratéria, bibliogréfica,
documental e de campo. Para esta ultima, quanto a abordagem resolveu-se trabalhar com a
pesquisa quantitativa.

A Pesquisa Exploratoria, segundo Marconi e Lakatos (2021), deixa claro e prenuncia
seu nome ¢ objetivo, que ¢ a “exploracao” de situacdes, algo ou alguma coisa. Neste sentido,
ela é bastante utilizada quando proporciona maior familiaridade com os problemas de pesquisa,
visando construir hipéteses seguras. E uma metodologia que costuma também envolver
levantamento bibliogréfico, entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o
problema pesquisado e analise de exemplos que estimulem a compreenséo.

Estrela (2018) em sua obra descreve a Pesquisa Bibliografica como o tipo de método
elaborado a partir de um levantamento de referéncias anteriormente examinadas, tratadas e
publicadas por meios escritos ou eletrénicos como livros, artigos cientificos e paginas de web
sites, assim, qualquer trabalho cientifico pode e deve ser iniciado com esse método.

A Pesquisa Documental, segundo Martins, Mello e Turrioni (2014) aqui também
utilizada, € um método que objetiva e funciona como suporte, garantindo resultados ainda
melhores e otimizados para a pesquisa bibliografica, como foi objetivado neste artigo. E um
tipo de pesquisa que utiliza de dados e informacGes que ainda ndo foram tratados cientifica ou
analiticamente, ou seja, fontes primérias, geralmente documentos.

Para Gil (2022), a Pesquisa de Campo (neste, utilizada como base) objetiva entender as
diferencgas entre os individuos e com ela, a partir de uma anéalise de interacbes entre essas
pessoas componentes de um grupo ou uma comunidade foco, se extrai dados diretamente por
meio da realidade dos mesmos.

Por fim, segundo Severino (2018), a Pesquisa Quantitativa € um método de pesquisa
social que trabalha a quantificacdo dos dados coletados e o seu respectivo tratamento, diante de
técnicas estatisticas (percentual, média, desvio-padrdo, coeficiente de correlacdo, analise de
regresso, etc.). E utilizado quando se requer garantia de precisdo dos resultados, distancia de
possibilidade de distor¢des interpretativas, possibilidade de uma margem de seguranca quanto
as inferéncias, ou seja, é utilizada (principalmente) quando se projeta nimeros precisos e
confiaveis.

3.1 METODOLOGIA APLICADA

A pesquisa foi desenvolvida de forma bibliografica e de campo (quantitativa, aliando a
teoria aos dados que foram obtidos pela resposta do questionario enviado aos alunos de uma
consolidada Instituicdo de Ensino Superior Tecnoldgico localizada no Vale do Paraiba (Séo
Paulo) no periodo do segundo semestre de 2021 em que foi efetuado um pré-teste.

Ap0s a anélise e ajuste do questionario, o periodo de coleta de dados aconteceu durante
0s dois semestres de 2022.
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Enviado aos alunos/respondentes pela plataforma MICROSOF TEAMS, o instrumento
de coleta de dados foi composto de um formulario on-line com questes que abordavam a
preparacdo e a aplicacdo da pratica pedagogica durante a aula, no ensino remoto.

Os cursos superiores de tecnologia “objeto de estudo” foram:

= Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas;
= Tecnologia em Gestdo Comercial.

= Tecnologia em Gestdo da Producdo Industrial;

= Tecnologia em Gestdo da Tecnologia da Informacao:

= Tecnologia em Logistica

Cada turma tem em média 25 (vinte e cinco) alunos e o total de respondentes durante o
periodo da coleta foram 326 (trezentos e vinte e seis) alunos. O pré-teste e a orientagdo para a
coleta de resposta fizeram com que ndo fosse excluido nenhum questionario.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o periodo de isolamento promovido pelo cenario de PANDEMIA COVID-19
0 professor torna-se um elemento central, pois ele passa a dinamizar de forma ativa a discussao
em meio a uma plataforma digital. O que era planejado para um cenério fisico, ja passa a ser
uma metodologia inviavel para um ambiente digital.

Diante deste cenario é necessario desenvolver competéncias que vao além do ensinar,
como empatia, competéncias metacomunicativas, que lhe permitam desafiar a forma como os
estudantes pensam a aprendizagem; e ainda competéncias de moderacdo que lhe permitam
organizar uma discussdo atribuindo fun¢Ges como propdsitos a serem alcancados.

Conforme Morin (2013) desenvolver habilidades e competéncias que valorize a
autonomia do aluno na busca do aprender a aprender, fazendo gestdo da sua estratégia da
aprendizagem e do seu progresso com uma perspectiva de crescimento e posicionamento
dentro da sociedade.

Na abordagem Rogeriana o processo de aprendizagem transcende e engloba os trés
tipos de aprendizagem: Cognitiva, Afetiva e Psicomotora sdo a combinagdo de processo
adequado e equilibrado de aprendizagem.

Rogers (1983) afiram que o0 objetivo central da educagéo estd no desenvolvimento do
individuo de tal forma que as conduzissem a sua autorrealizacao e facilitar a aprendizagem é
essencial. Para o autor o processo permite facilitar a aprendizagem como uma funcéo capaz de
levar a respostas construtivas, provisorias e evolutivas para certas interrogac6es, fundamental
no aprendizado

Nesse sentido, Rogers (1974) defende a ideia de que, dentro do sistema de ensino, deve
ser criado um clima que favoreca o crescimento pessoal dos alunos possibilitando assim o
aprendizado do aprender.
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Criar uma relacdo mais essencial entre o estilo de aprendizagem e tipo (perfil do
individuo) pode ser considerado segundo Lawrence (1982, p. 14) um processo mental
dominante em cada personalidade.

Um plano de ensino adequado ao cenario digital, promove a oportunidade de dosar e
planejar momentos de pausa e orientagdes aos alunos de como trabalhar de forma colaborativa
em uma plataforma em nuvem. Esses momentos de orientacéo e até mesmo capacitacdo no uso
de uma tecnologia tornam-se indispensaveis e devem fazer parte deste plano. O que
compreende um contetdo além do abordado dentro do escopo da disciplina.

Além dos momentos dedicados a orientacdo e capacitacdo, torna-se importante
considerar e programar no plano de ensino as pausas para reflexdo, discussdo e producéo (fazer
acontecer) de préaticas propostas. Programar tempos dentro das aulas remotas para que esta
integracdo on-line aconteca de forma supervisionada e com metas claras, por meio da utilizagédo
de plataformas colaborativas, torna a dindmica e o envolvimento entre os alunos e a propria
disciplina positiva e de melhor desempenho.

Para isso verificou se o tempo que o professor disponibiliza durante as aulas on-line é
adequado e/ou ajuda o desenvolvimento dos contetidos de projetos. Visto que a maioria dos
respondentes consideram de extrema importancia o tempo disponibilizado pelo professor
conforme apresenta a Figural.

@ Extremamente importante
@ Importante
Tem pouca importancia

@ Gostaria de mais contetido e menos
tempo livre para produzir
@ Nio tem necessidade de ter esse tempo

Figura 1: Tempo Disponibilizado em Aula
Fonte: Elaborado pelos Autores

O Painel Covid-19. (TIC COVID-19, 2020) aponta que os dispositivos utilizados para
atividades de ensino remoto e teletrabalho revelam as desigualdades digitais existentes no pais.
Dos usuarios de Internet com 16 anos ou mais que frequentavam escola ou universidade, o
telefone celular foi utilizado com maior frequéncia para as atividades remotas nas classes D e
E (54%), enquanto o uso do computador (notebook, computador de mesa e tablet) era maior
nas classes A e B (66%). As disparidades no acesso aos dispositivos adequados podem indicar
assim um aproveitamento diferente das oportunidades oferecidas pelas TICs.
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Segundo Moreira (2018) é urgente e necessario transitar deste ensino remoto de
emergéncia, importante numa primeira fase, para uma educacao digital em rede de qualidade.
O que a leva a transferéncia de praticas presenciais para a criacdo de modelos de aprendizagem
virtuais que incorporem processos de desconstrucdo e que promovam ambientes de
aprendizagem colaborativos e construtivistas em plataformas digitais (MONTEIRO;
MOREIRA; ALMEIDA, 2012; MOREIRA, 2012; MOREIRA, 2018).

A intensidade e aumento na utilizagdo das TICs para o aprendizado, apresentou-se de
forma essencial. Portanto utiliza-las como recurso para alinhar, garantir o desenvolvimento do
proposto e estabelecer um processo de melhoria continua, se faz necessario devido as mudancas
na forma de se trabalhar e aprendizagem.

Felder e Silvermann (1988) abordam os problemas de comunicacao e interesse quando
afirmam que o aproveitamento do estudante em uma determinada aula é funcao, em parte, de
sua habilidade natura e preparo anterior, mas também da compatibilidade entre o seu estilo de
aprendizagem e o estilo de ensino do professor.

Os autores (FELDER; SILVERMANN, 1988) enfatizam que quando existe
incompatibilidade de estilos, os estudantes podem se tornar aborrecidos, desatentos,
desmotivados quanto ao curso e curriculo, inseguros e, em certos casos, mudar de curso ou
mesmo abandonar os estudos.

Por outro lado, os professores podem se tornar exageradamente criticos em relagéo aos
seus alunos e para piorar ainda mais as coisas ou, entdo, podem questionar se escolheram a
profissdo correta.

A Figura 2 apresenta as visdes dos alunos sobre as varias formas de intervencdes do
professor sobre o contetdo trabalhado. Materiais como textos, videos, formulario com
atividades para ser construido e trabalhado em grupo.

@ Perfeitamente
@ De 6tima maneira
E aplicada de forma boa
@ Abaixo do esperado
@ N&o & bem aplicada
@ De modo mediano

Figura 2: Aplicacdo das Intervencgdes
Fonte: Elaborado pelos Autores
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Para que o estudante possa melhorar a sua performance durante o decorrer das aulas €
fundamental que o docente va dando feedback construtivo e exato acerca do seu desempenho.
O estudante necessita desses momentos para compreender o seu desempenho.

Comentarios como “6timo”, “bom” ou “bastante insuficiente” ndao tém grande utilidade
para além de satisfazerem (ou ndo) o estudante. Por meio de um feedback de qualidade da parte
do docente, e até de outros colegas, serd possivel compreender o desempenho com detalhes
mais especificos no que diz respeito a alguns dos indicadores considerados.

Desta forma, o feedback oferecera novas possibilidades de escolha, tornando-se assim
um feedforward.

Enquanto o feedback é principalmente dirigido ao desempenho do momento, o
feedforward é direcionado para o que pode ser feito de maneira diferente na proxima
intervencdo (MONTEIRO; MOREIRA; LENCASTRE, 2015).

A Figura 3 mostra a visao do aluno sobre o entendimento dele de como esté assimilando
0 conteudo trabalhado em sala com a proposta apresentada 87,1% considera satisfatorio e
relevante o momento de pausas e feedbacks durante o processo de aprendizagem. Um momento
em que pode ser retomado 0s conceitos trabalhados, as teorias, 0s autores e uma orientacao
direta das atividades praticas proposta.

® Totalmente
@ De 6tima forma
De bom medo
/ @ Abaixo do esperado
‘ @ N&o estou conseguindo absorver

® De forma mediana

Figura 3: Momento de Pausa e Feedback
Fonte: Elaborado pelos Autores

A proposta vem ao encontro da necessidade de trazer a tecnologia para dentro da
realidade do processo de formacéo, contemplando o desenvolvimento de competéncias para
compreender e utilizar ferramentas de forma significativa, ética e principalmente reflexiva.
Manter a interacéo entre a teoria e a pratica é a proposta que legitima a rotina de sala de aula
em um ambiente remoto, assim pausas e feedbacks motivam, disciplinam e despertam
interesses pelas atividades, oferecendo apoio e suporte.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a importancia das atividades préaticas durante a elaboragéo da pesquisa e
do “fazer pedagogico” em sala de aula, a proposta apresentada e desenvolvida diante da pratica
de Inovacdo Aberta (Ol), mostra a relevancia da interacdo “professor x aluno” e “aluno x
aluno” na construcdo do conhecimento por meio de uma proposta focada em pausas e
feedbacks.

Com base na reflexdo dos métodos de aprendizagem o professor necessita cada vez
mais alavancar o aprendizado potencializando o processo de aprendizagem utilizando
dindmicas que fornegcam motivacdo e autonomia no aprendizado.

Vale considerar que a realidade dos alunos no ensino remoto é completamente oposta
ao ensino tradicional, que 0 momento vivido requer um acolhimento em todos os sentidos e
que conforme Morin (2013), é necessario ressignificar e interligar o conhecimento, ao invés de
fragmenta-lo.

Com a pesquisa foi possivel perceber que o estudo e o seu processo de aprendizagem
no ensino remoto exigem disciplina, responsabilidade, gerenciamento de tempo, concentracao,
autonomia e principalmente motivacdo para a realizacéo das diferentes atividades, resolucfes
de problemas, construcao e desenvolvimento de projetos, ainda citando Morin (2017) em uma
educacdo de qualidade, o docente precisa buscar solugbes e alternativas que ofereca
oportunidades dos alunos experimentar a teoria na préatica.

Voltando a questdo de pesquisa (considerar momentos de pausas e feedbacks no plano
de ensino é relevante para o aprendizado do aluno?), na proposta apresentada esta deve ser
analisada como uma forma potencial, significativa em que a teoria e a pratica caminham em
paralelo, sempre apoiada pela presenca do docente, com feedbacks e pausas integrativas.

Desenvolver e aplicar plano de aula com momentos de pausas e feedbacks sé&o
importantes no processo de aprendizagem pois permite agregar ao saber cientifico a correlacdo
entre teoria e pratica. Essa proposta fomenta e articula habilidades e competéncias capaz de
articular um pedagdgico pratico e humanizado reforgando a motivacao e autonomia do aluno.
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